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— 


Act of War: High Treason..46 

SWAT 4: Syndykat ......... ....,*48 

Empire Earth II: 

Władza absolutna..,....48 

Settlers V: Legendy......49 


NIE TYLKO 6RY 


=t" 



Cicho, sza!...... 58 

Twój komputer burczy niczym wściekły rottweiler? 
Ucisz go! Piszemy, jak zamknąć paszczę hałaśli¬ 
wym PeCetoml 

Sprzęt - testy i nowinki.. 60 


_ 




ie nam wyszedł niezły numerek. I choć ludzi¬ 
ska mówią, że kto się chwali, ten może sprzą¬ 
tać klatkę szympansów w ZOO (nie... poważ¬ 
nie tak mówią), to my tym razem się pochwalimy. 
Ba jest czymi 


Nasze pełne wersje to gry świeżutkie jak panna mło¬ 
da w dniu ślubu - BreakQuest był recenzowany 
ledwie trzy numery wstecz (a już mamy go na CD!), 
Metatheart: Bunt Rcplikantów to także produk¬ 
cja, która wciąż zasługuje na miano nowości Obie 
zamieszczamy w polskich wersjach językowych! 



j 


Nasze recenzje to zbiór wszystkich najciekawszych 
tytułów, które właśnie trafiły nu rynek. Pierwsi w Pol¬ 
sce (który ta już raz?!) recenzujemy Elder 
Scrolls IV: OblMon, pierwsi zamiesz¬ 
czamy testy Commcmdos Strike For- 
ce,True Crime: New York City i D&D 
Online: Stromreach. Ma my też coś 
dla fa nów klasycznych przygodówek 
to bardzo sympatyczna produkcja 
zatytułowana Keepsake - oraz 
miłośników horrorów to Coli of 
Cthulhu: Dark Corners of the 
Earth. Jest co czytać - a na do¬ 
datek dorzucamy jeszcze solucję 
do Bitwy o Śródriemle II. 
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Ta propaganda sukcesu nte jest przy* 
padkiem - pierwszy numer Clicka 
ukaza I się sześć lat tomu, co oznacza, 
że obchodzimy właśnie urodziny, Z tej 
okazji przygotowaliśmy konkurs, w któ¬ 
rym wygrać można iście szatańskie 
nagrody. To nasz sposób na podzięko¬ 
wanie czytelnikom, że od łat są z nami 
- muchas GRActas, amigos! 

Redakcja 

Oto nasza propozycja me do odrzucenia. 


1 


Następny Click w sprzedaży już 9 maja! 


A w nim no pewno 1 ": 

- pełna wersjo gry, która spodoba się fanom Elder 
Scrolls IV: 0blivton, 

- recenzje mJn.Tomb Raider: Legend [tym razem 
już.., prawie... na pewno), Fuli Spectrum Warrior: 
Ten Hammers i wielu innych 

oroz wiele ciekawostek! 


ł na pewna - ro wiecie... ten niżiuir wypuszczać bodziemy w diugi majowy 
weekend. 


KONKURSY _ 

Wielki konkurs urodzinowy.....*.*,.,.*...... 08 

Gry Elder Scrolls IV: Oblivion ... ...._ 17 

Odtwarzacz AVACS Friend ... 61 

Myszka X7 . . ...... 63 



KbotAbOi bSb mnjrch 
nagród Wajdziesz 
na strome 08 ' 




































































































































































































































































































































































































































































































































































Pamiętasz Ftilfnuta? Mnie) więcej rok m 
temu obie części tej klasycznej gry RPG 
zamieściliśmy na płytach dodawanych V 
do Cticka. Teraz prezent ujemy grę, 
któro mocna jest na Fali oucie wzoro¬ 
wana o jednocześnie sama w sobie sta 
nowi kowal porządnego RPG-a. 


Walko na rynku piłkarskich menedżerów 
trwa po raz kolojny I:idos prezentuje grę 
z cyklu Chomptanshtp Manager przygo- 
towywang przez studio Beautiful Gamę, 

Gzy tym razem uda się zagrozić pozycji 
Football Managera? 


Metalheort: Bunt Repl i kantów przedstawia ka- 
ta strof icznq wizję przyszłością gdzie w zdewasto¬ 
wanym świeci® walka o przetrwanie jest wyjąt¬ 
kowo brutalno. Bohaterami gry są członkowie 
załogi okrętu kosmicznego,, który ulega katastro ¬ 
fie w pasie a steroidów otaczającym planetę Pro- 
tion. Ich zadaniem jest ucieczka z nieprzyjazne¬ 
go świata - a po drodze do jego realizacji do¬ 
prowadza do zjednoczenia wszystkich ras 
zamieszkujących pita netę i wybuchu powstania 
skierowanego przeciw rządzącemu galaktyką 
Imperium, 


Dużo piszemy o tej grze, bo 
na to zasługuje to klasycz¬ 
na pr^godówka w stylu Le¬ 
gend of Kyrnndia czy The 
Longest Joumey, która ido- 
było nosze uznanie cie¬ 
kawymi t logicznymi j| 
zagadkami oraz uro- ml 
czq oprawą graficzną. j 


Metalhc-ort: Bunt Rcpl-ikcmtów to gra 
RPG, której akcja toczy się w olbrzy¬ 
mim ś wiecie, zamieszkałym przez lu¬ 
dzi, mutantów, cyborgi i nomadów. 

Jej główne atuty ta ciekawy, tu rowy 
mechanizm walki, rozbudowane opcje 
rozwoju postaci i system implantów 
wpływających no cechy i umiejętności 
postaci. To po prostu porządny RPG! 


Polska instrukcja 
do gry znajduję się 
na płycie w pliku 

instrukcja ,fKłf 


Jeden z lepszych symulatorów 
Żołnierzy" doczekał się konty¬ 
nuacji, Choć konkurencja 
w tym temacie cały czas roś- 
nbfTen Ha mm ers dowodzi, ze 
nadal rządzi tutoj Fuli Spec¬ 
trum Warrior. 


Klar Asteroids? Czy oni w tym Cticku powario¬ 
wali? Co to za pełna wersja?! Jasne my też tak 
za reagował iś my, Ale piętnaście minut po uru¬ 
chomieniu gry wiedzieliśmy już, że BreakQuest 
to tytuły który pokochają wszyscy łani gier, 
niezależnie od gustów i preferowanych ga¬ 
tunków. 


, DVD 

* Pełne wersje: 

Metal heart: Bunt Replika nitów 
BreckQuest PL 

* Wersje demo; 

ConFlict: Global Starm 

Fuli Spectrum Warrior Ten Ha mm ers 

Ice Age 2: Męltdown 

Knights of the Tempie Ił 

Keepsoke 

Panzer lilite Action 

SpellForct 2 

UberSoldier 

X3: Reunion 

* Freeware; 

Cloud * 

* Tapety; 

Coli of Cthulhu: Dark Comers of Ihe Eorth 
Commandos Strike Force 
Gnlactic Civiiizcit(On:l l! 

Keepsake 


OberSaldier 
War Frant 


\CD1 \\ 

- Pełna wersja: 

Metal heart: Bunt Repłilcąntów 

« Wersja demo; ' 

Championship Manager 2006 


Ta prosta no pozór gierka to nie tylko klon Astc 
roids, ale 'hołd złożony tej klasycznej produkcji 

każdy ze stu etapów przygotowanych przez 
twórców gry to błyskotliwa,, oryginalna wa¬ 
riacjo na temat pierwowzoru (a także innych 
klasyko w, np, gry Spocę Inimders). A pomysłów 
programistom odpowiedzialnym za Br«ukQ.uesto 
nie brakuje i to właśni a dzięki temu produkcję 


\ C02 

* Pełna warują; 

BrenkQuost PL 

1 Wersje demo; 

Knights of the Tempie II 
Ke-epsa ku 

ł Tapety: 

Cgll of Cthulhu: Dork Comors of the Earth 
Comroandos Strike Force 
GaloctióCiyilizations II 
Keepsake 

GberSoldier * a . 


Keepsake 


Fuli Spectrum Warrior: Ten Hammers 
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Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


Jak birzmi tytuł gry, na pod 
stawie której oparto film? 


A. Resident Evil 

B. System Shock 

C. Sileni Hill 


konkurs 


Fani grozy - bajcie się! 26 moja 2006 roku 
na ekrany kin wchodzi film „Sileni Hill", 
oparty.na motywach słynnej gry firmy 
Koncini, Znawcy mówią, że to jedna z bar¬ 
dziej udanych adaptacji gry komputera- 
wejj. W związku z tq premierą mamy 
dla was konkurs, w którym 


wygrać można 


Odpowiedź wpisz według schemat u: CL.SH.X 
gdzieś X to prawidłowa odpowiedz na pytanie; konkuiTo 
w* i A, B lub Ci i wyślij SM5 ern pod numer 7164 


koszulka 

Si lent Hill 


na DVD 

1 śmierci" 


Koszt wysłania SMS rj to 1,22 A brutto i 1 A netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 9 maja 2006 r. _ 


Fundatorem rtugrody jest MonaJiłh 

































































































































































































































































































































































Yau mess with Tony 
Montana, yau mesa 
with the best! 




Fita mechaniczna 
powróci w glorii 
t chwale! 


Nieprzypadkowo używam słowa „bezpo¬ 
średnio", gdyż prawdziwym powo¬ 
dem całkowite) porażki Tony 1 ego 
był on sam, a właściwie niepoha¬ 
mowana żądza władzy i kokaino, 
która zażywał w coraz większych iloś¬ 
ciach, Jednak w grze nie będziesz zmu¬ 
szany wciągcć kolejnych białych ścieżek 
- bohater podczas swojego wygnania 
nieco się zmienił. I całe szczęście, bo kie¬ 
rowanie ćpu nem-oszołomem to nie jest 
rzecz, która by mnie przyjaźnie nasta 
wiała do tej gry. 


Gdy patrzy się na Searface, nie można 
nie odnieść wrażenia, że jest to „po 

prostu" GTA ze znanym, szalenie 
charakterystycznym bohaterem. 
Oczywiście wyglądającym, poru¬ 
szającym się i mówiącym dokład¬ 
nie tak jak Al Pacino* Co ciekawe, da 
nagrywania dialogów zatrudniono „gło¬ 
sowego sobowtóra* znanego a która* Je¬ 
mu bowiem głos przez te dwadzieścia 
łat od premiery filmu zmienił się tak, że 
nie byłby to już ten sam Montana. Ale 
bez obaw: podobieństwo jest niesamo¬ 
wite, Naprawdę nie poznasz, czy słyszysz 
dialog z filmu, czy z produkcji Radical. 




Akcjo gry toczyć się będzie oczywiście 
wokół kupowania, rozprowadzania 
1 szmuglowama narkotyków. Wydarze¬ 
nia będą mtoły miejsce przede wszystkim 
w Miami (podzielonym na części), ale 
odwiedzisz również Wyspy Bahama 
i oczywiście Boliwię, Po całym tym dużym 
obszarze poruszać się możesz pie¬ 
chotą i samochodami, o w dalszej 
części gry również statkami 
I prawdopodobnie też samolota¬ 
mi i helikopterami (autorzy jeszcze 
sami nie sq tego do końca pewni). 


A kcjo gry bazującej na wiełkim h Ecie 
z życiową (?) rolą Ala Paęino za¬ 
czyna się na kilka chwil przed 
końcową sceną fi Im u. Tym razem jednak 

to ty sterujesz Tonym Montaną 
i masz możliwość zmienić jego lo¬ 
sy. To jest: nie dać się zrzucić z bal¬ 
konu strzałem z s hot g u na przy¬ 
stawionego do pleców. W ten spo¬ 
sób bohater przeżywa obławę na swój 
dam i wyjeżdża na kilka miesięcy, by 
przygotować się do zemsty E odzyskać 
utraconą pozycję. A raczej - świat, który 
do niego należał. Nieprzypadkowo pod¬ 
tytuł gry brzmi: The World Is Yours, 


Scarface to GTA z szalenie charakterystycznym 
bohaterem - wyglądającym, poruszającym się 

i mówiącym jak Al Pocino- 


Nie należy tylko zapominać, że w USA, 
cytując Tony'eg o, na początku mu¬ 
sisz zdobyć pieniądze, późnie) 
władzę, a na samym końcu kobie¬ 
ty, i tak właśnie to będzie wyglądało 
w grze. Stopniowo będziesz musiał od¬ 
budowywać swoje imperium w Miami, 
zdobywać coraz większy respekt, by 
wreszcie zemścić się na człowieku, który 
bezpośred nio spowodował upadek Mon¬ 
tany - Boliwijczyku Sosie. (A kobiety i tak 
przyjdą same.,,) 


Gdzie jest Ehrira?! 

Co prawda w filmie rola Michę Ile Pfeiffer nie 
była duża, ale za to niezwykle istotna. Nie¬ 
stety aktorka nie zgodziła się na wykorzy¬ 
stanie swojego wizerunku w grze, więc 
Elwiry - żony Tony ego Montany - na ekra¬ 
nach komputerów nie zahaczymy, 
A szkoda, bo byłoby na co popatrzeć... 


Chce At Pacino nie ugodził się, 
by jego wizerunek wykorzystać 
w grze EA, w przypadku 
Scarface'a nie miaf 
wątpliwości. 


Tony Montana nie żyje. wi 
wątpliwości nik t, kto wid 
z blizną" Brian o De Palm; 
Entertainment ma na ten 


temat odmienne zdanie 
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Tb/ły m> lubi, gdy ktoś parkuje 
na miejscu dla inwalidów. 


Scorface będzie miał główną oś fabular¬ 
ną i‘nieskończoną liczbę misji pobocz¬ 
nych. Te drugie również trzeba będzie 
wykonywaj gdyż tylko dzięki nim można 
zdobyć pieniądze potrzebne do pchnię¬ 
cia akcji do przodu. Na szczęście możli¬ 
wości nie zabraknie, gdyż zadania 
dodatkowe będą generowane lo¬ 
sowo. Co ciekawe, nte wszystkie z nich 
będzie wykonywał Montana osobiście, 

W końcu po jakimś czasie, gdy zbuduje 
potężne imperium, n ie będzie już musiał 
się uganiać za zwykłymi szeregowymi 
handlarzami. Od tego będzie miał po¬ 
mocników, których wcześniej oczywiście 
musi wynająć. Nie oznacza to jednak, że 
wszystko będzie działo się samo po 
prostu będziesz się wcielał w inne posta¬ 
cie. Samym Montaną kierować bę¬ 
dziesz przez Jakieś 75% gry* 

Film dział się w szalonych latach 80., 
□ gro staro się utrzymać jego klimat. 
Na szczęście nie w każdym aspekcie 
- jeśli klas nie znosi tandetnego 
disco, będzie miał również cały 
szereg utworów utrzymanych 
w innej stylistyce, w tym również 
sporo rapu* Co prowdo nijak nie pa¬ 
suje on do czasów, w których królowa¬ 
ła ABBA, ale cóż począć: jeśli do ciebie 
zgłosiłby się Ice-T i powiedział, że 
chciałby umieścić swój - 
utwór w twojej grze, co 
byś odpowiedział? Atak 
podobno to właśnie wy- 
glqdoło. . . III.JM I , 


OU OOLll 




formy to tytko przeróbki* Na uwagę 
zasługuje jednak niespotykany w tego 
typu grach duży widzialny obszar 
- a ekran ładowania pojawia się tutaj 
bardzo rzadka* 

Czy warto czekać na Scarface ł a? Jeśli 
nie trawisz gier typu GTA, chyba 
nie ma szans, żebyś dzięki dziełu 
Radical Entertainmerit zmienił 
swoje nastawienie* Jeśli jednak lu¬ 
bisz postać Tony'ego Montany, na pew¬ 
no się nie zawiedziesz. Autorzy zrobili 
wszystka, by jak najlepiej i najwierniej 
odtworzyć nie tylko głos i zachowanie 
bohatera, ale również jego niepowta¬ 
rzalną osobowość. Nie wiesz, o czym 
mówię? Obejrzyj więc film Brio na De 
Poimy i sam zdecyduj, czy warto zainte¬ 
resować się grą. £ 




Odpowiednio poda¬ 
nego kiezu jednak 
w grze nie zabrak¬ 
nie* Bez niego Tony 
nie będzie w stanie 
uzyskać odpowied¬ 
niego respektu. Nie 
wystarczy tyłka dobrze 
sobie radzić na mieście, 
trzeba jeszcze u mieć wy¬ 
dawać pieniądze. Początkowo startujesz 
w posiadłości, która nie wyglądo zbyt 
okazale. Jednak im dalej w grę, tym wię¬ 
cej będziesz mógł do niej dokupić Tan¬ 
detne obrazy, rzeźby, o także naprawdę 
wypasione samochody. Limuzyna z ka¬ 
roserią ze złota? Dlaczego nie? 

Technicznie gra prezentuje się przyzwo¬ 
icie. Powiedziałbym, że jest ciut ładniej¬ 
sza od GTA: SA, ale nic ponadto. Wyraź¬ 
nie widać, że powstawała na PS2, 
a jej wersję na wszystkie Inne plaś- 
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W męskim gronie zawsze 
znajdzie się jeden 
kióry solidarnie wystąpi 
w imieniu innych. 

Gdy potrzeba kumpla 
do akcji, sięgnij 
po czerwony, 
mocno energizujący zel. 
pod prysznic 
Under Twenty Codę Red 
A gdy w grę wchodzi 


masz zielony, 
intensywnie odświeżający 
zel Codę: Green. 

Jeden za wszystkie inne, 
jeden do twarzy. 


Scarface: The World Is Yours 


Producent; 

Piiriicd Enłtrtućnmtnt 


Dystrybutor pk 

CO Projtkl 


http: \‘www.sMrfoct>gorri-e.corn/ 


Tor. ,f"ircg" Monltrno! - nkfcro lo GTA... 
ok ł kilkoma wfainymi pomyaluroi 


i* 


■ fHisto;: Tpn/erjo wyilorciy, by gra nic byia 
klonem 6TA? 


Dalszy clqg kultowego filmu 
9 Horo De Poimy Jui zo kilka 
miesięcy pojawi się na ekranach 
PC. Warto poczekać. 
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jq mieć długość sięgającą... I 
10 kilometrów!), o po zakotwi- 1 
czeniu również po ich po¬ 
wierzchniach. Oczywiście poru¬ 
szać się będziesz bez jakichkol¬ 
wiek ograniczeń - swoboda jest 
tutuj wartością nadrzędną. Swiod 
czy też o tym liczba możliwych 
do wykonania misji - będzie ich 
ponad 250- Pod tym względem 
stopniem zróżnicowania 
i złożoności rozgrywki Pre- 
cursars będzie raczej przy¬ 
pominać grę RPG. 


N o początek kilko słów dla tych, 
którzy się z Boiling Point rozmi¬ 
nęli. Ukraińsko ekipa Deep Sha- 
dows zrobiło grę - właśnie Botling Point 
- która w zamierzeniach miała być gi¬ 
gantyczna, Miała oferować ogromna 
przestrzeń do zwiedzenia, masę questów 
- ogólnie być czymś znacznie więcej niż 
GTA. I w pewnym stopniu cei został zre¬ 
alizowany, ale mimo to BP było pro- 
dukeją zupełnie niegrywalną 
przez masę błędów i fatalne dzia¬ 
łanie nowel na superszybkich ma¬ 
szynach* Po co w ogóle o tym piszę? 


To, co będziesz 
w grze robił, za¬ 
leży głównie 
od ciebie. Mo¬ 
żesz bawić się 
w handlowca, szmugiera, łowcę nagród, 
a ponoć nawet... w polityka! O ile two¬ 
je działania na powierzchni pla¬ 
net będą w większości pokojo¬ 
we, to już w przestrzeni kos- 
micznej czeka cię potężna ^ 
rzez* Tak między statkami, jak 
i na ich pokładzie. Bę¬ 
dziesz mógł łapać 1 ,^ 

pasażerów na ga^ Y ^ 

pę i zabijać pira- - 

to w, a także 

uczestniczyć M-i: \ 

w walkach na im 

większą ska- 

Je, korzysta- ^ / KSlkt 1 |l3' 

ją c z ag rem- A l Y 

nych dział 

jonowych* \\; ‘3 


Po planetach poruszać się Dęazic 
akichkolwiek ograniczeń - swobc 
tutai wartością nadrzędną 


sprawi, że amunicję do nrej*.. so¬ 
bie wyhodujesz! Nie wiadomo jesz¬ 
cze, jak to będzie działać w pra ktyce, ale 
zapowiada się niezmiernie ciekawie. 


Nie zabraknie 
interakcji 2 postaciami, zwłasz- 


rowniez 

cza na planetach. Poznasz wiele nowych 
ras, porozmawiasz z setkami (I) NPC-ów, 
którzy nawet czasem nie zechcą cię 
zabić. Ale gdy sytuacja cię zmusi do woł¬ 
ki, bez obaw - wyposażany będziesz 
należycie. Broń ręczno będzie za¬ 
wierała części organiczne, CO też 


Poświęciłem tyle miejsca poprzedniemu 
dokonaniu Ukraińców, gdyż przy Precur¬ 
sors znów widać, że ambicje naszych 
sąsiadów nie znają granic, W grze wcie¬ 
lisz się w bezimiennego bohatera i zo¬ 
staniesz rzucony wsam środek konfliktu 
o iście kosmicznym rozmachu. Gro za¬ 
powiadana jest jako połączenie 
FPS-a z seria Elfte (której pierwsza 
część wyszła w 1985 roku, ostatnia - 
Frontier: First Encounters - dziesięć lat 
później), klasycznymi filmami scien¬ 
ce flctipn i prozą Andre Norton 
(autorka m.in, popularnego cyklu sciTt 
„Władca bestii”). 


Samą bron byłaby mało użyteczna, gdy¬ 
by nie bogaty bestiariusz, Ras kosmitów 
będzie sporo, a oprócz nich do wołki 
staniesz również przeciw ciekawszym 
maszkarom. Fauno i flora planet nie 
zawsze będzie przyjazno, więc 
będziesz musiał dobrze patrzeć, 
czy jakaś niepozornie wyglądają¬ 
ca roślinka nie chce cię pożreć. 
Również no owady zwykły raid może nie 
pomóc., + 


Precursors zapowiada się na grę, która 
nie może się nie podobać. Jeśli choćby 
połowa z zapowiadanych atrakcji 
znajdzie potwierdzenie w rzeczy¬ 
wisto ści, czeka nas jeden z głów¬ 
nych kandydatów na grę 2006 ro¬ 
ku. Oczywiście tylko pod jednym warun¬ 
kiem; że nie powtórzy się sytuacja 
z Boiling Point i wielki potencjał nie zo¬ 
stanie zaprzepaszczony przez brak cza¬ 
su, kasy czy czego tam jeszcze. Nie oszu¬ 
kujmy się: to ostatnio szansa Ukraińców. 
Jak i tym razem zawalą, nikt już nie bę¬ 
dzie czekał na zapowiadany seąuel Boi¬ 
ling Point £ 


Podróżować będziesz między odległymi, 
niezbadanymi jeszcze planetami na wiel¬ 
kich statkach kosmicznych (niektóre ma- 


Precursors 


Producent: 

Ditp 5 nad owi 


DystąbirtorPL 

brak 


htip:/ xenuvłiq. net prc eu rsors/ 


agrarenj i#ict ł iwobcda rózg r/w V. i » aerpc- 
nie ł dobry-?- wzorców 


Deep Shadews już raz paka ido, Ż4 l e wspoda- 
łych zapciłbedd lZoscti nfcnic wychodź,! 


Ukraina 


Czego można spod ziewać si ę 
|po tw órcach B oiling Po in t? ||j 
■bosko na tej, pomy słowej gry 
czy może zobugowo nego Ę 
śmiecia? Jedno jest pew ne? | 
Precursors nikogo nie g Ą 
pozostawi obojętnym. : .y a 


Karpie stwierdziły, że w tym 
roku to One robią Święta ... 


Panowie i roboty! Mamy dużo 
planet do odkrycia! 


Oby gra było bardziej 
dynamiczna niż ten 
screen. 


Premierta; W kwartał! 20 G 6 


Trochę się o tę grę obewloirs. Mont 
nadzieję, że Ukraińcy potrafią się 
uczyć na swoich błędach i tym ra 
zem nie wypuszczę gry przed grun 
townym przetestowaniem. 


Tak tu ładnie, że aż 
żal kolonizować. 


Nowoczesne damki w skołc 
przyszłością budownictwa! 
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punkty strategiczne, party, lotniska, 
obozy, wsie i miasteczka, W trakcie za¬ 
bawy wykonasz gros zadań głównych, 
a także dodatkowych, za których wypeł¬ 
nianie przyznawane będą różnorakie 
bonusy, takie jak posiłki czy możliwość 
przeprowadzenia nalotu. Podczas 
walk skorzystasz z wszystkich 
typów wojska - piechoty, czoł¬ 
gów, lotnictwa, statków, a na¬ 
wet łodzi podwodnych. 


jednostkami, będzie 
można utworzyć au¬ 
tomatyczne trasy, po 
których będą się one 
poruszały* Do dyspo¬ 
zycji dostaniesz także 
uzbrojone statki czy [MM 
lotniskowce oraz róż¬ 
nego rodzaju maszyny Ł3 
latające - bombowce, 
myśliwce czy transportowce 


IMirzecia część uznanej serii gier stra¬ 
tegicznych zapowiada się na 
szczęście - interesująco* Tym ra¬ 
zem rozkazy nasze wykonywać będą 
oddziały biorące udział w bojach na 
europejskimi froncie działań oraz 
w wojnie o Pacyfik - wszystko oczywi¬ 
ście w realiach II wojny światowej. 
Na Starym Kontynencie poprowadzi¬ 
my do boju siły alianckie (Amerykanie, 
Kanadyjczycy, Brytyjczycy) oraz nie¬ 
mieckie, zaś po drugiej stronie globu 
- amerykańskie i japońskie. Kam¬ 
panie będą oparte na prawdzi¬ 
wych wydarzeniach - przeży¬ 
jesz więc między innymi bitwę 
o Guadalaeanal, ofensywę 
w Ardenach oraz (który już raz?) 
inwazję w Normandii. 


o nowości, będą one podobne jak 
w przypadku single F a - ogromne mapy 
z wieloma punktami strategicznymi czy 
możliwość wykorzystania wielu no¬ 
wych rodzajów wojska. Aby zapewnie 
jak najwyższy komfort rozgrywki, au- 
torzypracują nad rozwiązaniem, które 
skutecznie wyeliminowałoby cheate- 
rów, Dodatkowo na płytkach z grą 


Na rewolucję nie ma co liczyc, 
natomiast na bardzo dobrego 
RTS-a - jak najbardziej. 


Sterowanie wojskiem będzie ła¬ 
twiejsze dzięki zupełnie nowe¬ 
mu interfejsowi. Przede wszystkim 
dopracowano opcję grupowanią jed¬ 
nostek i późniejsze sterowanie takimi 
eki parni. Warta wspomnieć takie o po¬ 
prawkach w sztucznej inteligencji prze¬ 
ciwnika, który teraz będzie analizował 
twoje poczynania na bieżąco i dopaso¬ 
wywał do nich swoją taktykę. Komputer 
podobno nie będzie oszukiwał, nie zda¬ 
rzą się sytuacje znane z wcześniejszych 
odsłon gry, kiedy wróg nieoczekiwanie 
zdobywał przewagę nie wiadomo w ja¬ 
ki sposób. 


W związku z tym pojawią się 
w S ud den Strike 3 nowe jednost¬ 
ki* Będą to no przykład statki trans¬ 
portowe, które umożNwią dostarcze¬ 
nie na pole bitwy oddziałów wsparcia, 
jak również paliwa czy amunicji, Aby 
nie bawić się w ręczne sterowanie tymi 


pomocą których będzie możno 
tworzyć nowe scenariusze, mody¬ 
fikować jednostki itd* - do użycia 
zarówno w trybie single, jak i multi. 


Misje będzą rozgrywane nie tak 
jak wcześniej - na niewielkich map¬ 
kach, ale na ogromnych połaciach 
terenu, na których znajdą się liczne 


Grom osadzonym w realiach dru- 
giej wojny światowej nie ma koń¬ 
ca ich twórcy podchodzą do tematu 
w różny sposób (patrz: s. 16), W tym 
przypadku na rewolucję nie ma co li¬ 
czyć, natomiast na bardzo dobrego 
RTSh 3 - jak najbardziej, „Trójka" po¬ 
winna być jeszcze lepsza niż poprzed¬ 
nie odsłony Sudden Strifce'a, A jeśli 
dobrze pójdzie, to pogramy w nią już 
w wakacje! ffi 


Duże zmiany zachodzą w sferze graf iki 
- autorzy zamienili staroświeckie 20 
na efektowne i nowoczesne 3D. Silnik, 
no którym będzie działała gro, 
nosi nazwę Sudden Strike Next7. 
Jedną z jego zalet jest możliwość ob¬ 
sługi wspomnianych ogromnych map, 
których rozmiary osiągną nawet 60 mil 
kwadratowych wirtualnego terenu. Za¬ 
dbano o odpowiednie odwzorowanie 
walk zarówno lądowych, jak i wodnych. 
Sporo będzie efektów z dziewiątej edy¬ 
cji DirectX cieniowania w czasie rze¬ 
czywistym, dynamicznych efektów 
świetlnych, shaderów itd. Oczywiście 
będziesz mógł dowolnie ustawiać ka¬ 
merę, regulując kąt jej nachylenia oraz 
zbliżenie. 


Sudden Strike 3 


Arms for Victory 


Producent 

Fircglaw 


Dystrybutor PLr 


hit p[//www.tuddea *lrikc„ęa m/ 


usprawniona rozgrywka * odnowiinterfejs 
* nowficfcijirL/ silnik grafi-rjny 


W Sudden 
Strike 3 pojawi 
się tryb dla wielu 
graczy. Jeśli idzie 


niewiflł innnwocji 


Sudden Strike zachwycił 

strategicznych, drugi f 


W razie potrzeby 
Amerykanie wzywa fi 
p wsparcie lotnicze nawet 
spoza screcnaf 


Zapowiada śit? RTS nu bardzo 
wysokim paiiamii?. Jtjśli nif? zrtu 
fiżita d si« Iszczę druga wojnci 
światowa, masz nó CO czekać. 
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Mało kto wie f że pierwszego 
Terminatora opracowana 
w laboratoriach Hf Rzeszy,., 




wr f vjf. ■ 

Po wygranym przez nas 
meczą Pohka-Niemcy 
kibice obu drużyn star fi 
się na ulicach. 


Rozdziobią nas 
kruki i czołgi. 


Widziałem 

Messerschmitta 

deń... 


F abuła nowej gry studia Digital 
Real i ty (teraz szykują też War on 
Terror, wcześniej stworzyli m.in. 
gry Hegemonia; Legions of Iran oraz 
Desert Rats vs. Afrika Korps) jest nawet 
jeszcze bardziej zawiła. Ta prawdziwa 
alternatywna wersja li wojny świa¬ 
towej, w której na początku wojny 
Rzesza traci w zamachu Kitlera, 
Amerykanie współpracują z Rosjanami, 
próbując wyzwolić Wiel ka Bryta nię spad 
niemieckiej okupacji, a każda ze stron 
konfliktu ukrywa coś przed innymi. Jeśli 
twórcom uda się w taki sposób połączyć 
poszczególne wątki, by razem były one 
wiarygodne, War Front: Turning Po¬ 
int będzie miał jedną z ciekaw¬ 
szych fabuł w historii gatunku. 
Podobno do jej skomponowania zapro¬ 
szono hollywoodzkich scenarzystów, 
raczej jednak drugoligawych, skoro na 
wet na stronie gry trudno znaleźć 
ich nazwisko, 


ze sobą map, z wielo- 
ma głównymi 1 dodat¬ 
kowymi zadaniami do wykonania. Pozio¬ 
my te będą rozgrywane oddzielne, 
ale mają być ze sobą połączone 
- np. zdobycie stacji kolejowej czy lotniska 
w jednej misji ma ułatwić walkę z prze¬ 
ciwnikiem w kolejnej (bo np. wróg nie bę¬ 
dzie w stanie wezwać posiłków). 


bowcami nie wy¬ 
krywalnymi przez 
radary czy czołga¬ 
mi na pajęczych 
nogach (czy dobra 
nazwa na nie to retro 
mechy?) 


Nieco bardziej rozbudowane będą też 
same misje - każdą z nich rozpoczniesz 
ad wybrania wojsk, które rzucisz do ba¬ 
ju, potem też będziesz musiał zdecydo¬ 
wać, czy, kiedy i jakie posiłki wezwać. 
W trakcie gry dostępna będzie 


ta oryginalna strategia ma oferować 
3 kampanie (rosyjską, amerykańską 
i niemiecką) oraz szereg pojedynczych 
misji dodatkowych. Pokazujemy ten 
tytuł, bo warto zwrócić na niego 
uwagę. Być może będzie tylko jednym 
z wielu porządnych RTSów, ale ciekawo 
fabuło t doświadczenie developera mo¬ 
gą sprawić, że tę akurat produkcję za¬ 
pamiętamy dłużej, C 


nawet obsadzić 


Będzie można 
działo czołgu i samodzielnie 
strzelać do przeciwników! 


To jednak nie fabuła decyduje 
o powodzeniu gry strategicznej. 

War Front będzie RTS-em zrealizo¬ 
wanym w całości w trójwymiaro¬ 
wej oprawie. W tym gatunku Digi¬ 
tal Reality ma spore doświadcze¬ 
nie, możemy więc spodziewać się, 
że rozgrywka będzie wciągająca i od¬ 
powiednio zrównoważona. Ekipo pra¬ 
cująca nad grą szykuje jednak 
kilko nowotarskich rozwiązań 
i to one najpewniej wpłyną na to, jak 
War Front zostanie oceniony przez gra¬ 
czy L, recenzentów. 


War Front; Turning Point 


Producent: 

D ii; ii ul fadilp 


dystrybutor Pt: 

Cenugu 


możliwość opracowywania no¬ 
wych rodzajów jednostek. 


htt p ;//włVT*.W0rfrGn1. cum 


Ta kolejny element, który niemal na pew“ 
no spodoba się graczom - nakłaniając 
naukowców do wymyślania nowych ro¬ 
dzajów broni, dochodzisz do punktu, 
w którym ich wynalazki przypominają 
machiny wojenne przeniesione rodem 
ze starych powieści science fiction lub.,, 
z laboratoriów III Rzeszy. Chyba pierw¬ 
szy raz w strategii osadzonej 


CJfllŁowfl fabuta - mteresuj.(tte pdącjęnie r t - 
olior.' II *vojny światowej z elcmciitołni science 
Firtfon * qrę robią specjaliści ad strategii 


rym będzie można obsadzić np. działo 
czołgu i samodzielnie strzelać do prze¬ 
ciwników! 


r.n miii? nis? widne, parskamy rn preT.iej^ 


Ciekawie zapowiada stę główny tryb gry, 
składający się z kilkunastu połączonych 


Nie wiadomo, jak zrealizowany zostanie 
w War Front: Turning Point tryb multi- 
player, pewne jest jednak, że gra na pew- 


Zaskoczenie 


Anglia po dbito przez nazistów, » 
eksperyment alne bro nie w 
US Army i kobieta-szpieg 
pracująca dla Kfcwlo ~~ Worj^ 

& SnC5»t fgjjj «° doprawdy 

ścirateaia inna ni* wszystkie.-.R \ 


Premiera; wr^fiirn 20 C 6 


War Front te ciekawa fabuła, 
efektowno grafiko i kitka pomy- 
iłowych rozwiązań. Dlalega 
o grze piszemy i radzimy: warta 
nnitc ją no oku. 
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w tym czasie pokierujemy bom- i no pozwoli na zabawę w sieci Poza tym 
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Flight Simulator 


tight Simulator X to kolejno 
część słynnej serii symulato¬ 
rów lotu od Bifla Gatesa Oe- 
dykowana jest ona najnow¬ 
szemu, 64-bitowemu syste¬ 
mowi operacyjnemu Micro¬ 
softu, Windowsowi V»sta (ale 
pod XP też będzie można grać}, 
idąc z duchem czasu, autorzy po¬ 
rzucili pomysł wy dania gry na płyt¬ 
kach CD - zagrają w nią wyłącznie 
posiadacze napędów DVD. 


Rolska obserwowana 
2 góry to naprawdę 
piękny kraj... 


W grze polatasz nad całym globem, 
programiści zawarli tu ponad 24 ty¬ 
siące (!) lotnisk, w tym także polskie. 

Zasiadziesz za sterami pasa¬ 
żerskich sa¬ 
molotów (to* j- 

kich jak Boe¬ 
ing 787 c*y Airbus A321), ale 
również samolotów akroba- 
jcyjnych, helikopterów i hydro- 
planów. Gra będzie kompatybilna 
z Flight Simulator 2004, tak że moż¬ 
liwe będzie przeniesienie stamtąd 
starszych modeli,lataczy". 


We flight Simulator X pojawi się 
nowy tryb misji. Będziesz w nim wy* 
konywał przydzielane ci zadania, 
zdobywał kwalifikacje i zyskiwał 
dostęp do ukrytych opcji. Pojawi 


się także popra¬ 
wiony multiplayer, 

który pozwoli łatwa 
i sprawnie łączyć się 
wirtualnym pilotom 
z całego świata. Moż¬ 
liwa będzie zabawa 
w sieci lokalnej bądź 
20 pośrednictwem In¬ 
ternetu. 
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Zupełnie jak prywatny 
jacht Naczelnika! 




% 


g£?£fJVG 








Trochę więcej 
o grafice, która - spójrz 
na screeny! - zapowia¬ 
da się rewelacyjnie* Pro¬ 
gramiści zastosowali za¬ 
awansowane efekty oświetlenia 
i wody, szczegółowo odwzoro¬ 
wali miasta i zaprojektowa¬ 
li realistyczne otoczenie. 
Środowisko będzie genero¬ 
wane na bieżąco - program 
wczyta i wyświetli tylko wymaga¬ 
ne elementy. Posiadaczy zestawów 
głośników 5 1 ucieszy wprowadze¬ 


nie obsługi wielokanałowego 
dźwięku przestrzennego. 


Zapowiada się rozbudowany 
i zaawansowany symulator 
lotu* Sporo modeli samolotów, 
aż 24 tysiące lotnisk na całej kuli 
ziemskiej, realistyczna oprawa au¬ 
diowizualna - to brzmi dobrze. 
Szkoda tylko, ie trzeba jeszcze 
dość długa poczekać, bowiem pre¬ 
miera gry planowana jest na 
czwarty kwartał tego roku. C 


Z cyk fu: ostatni widok 
spadochroniarza. 
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Flight Simulator X 


Pfocfuef rrl; 
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Dystrybutor PU 

APN Promise 


http^/www.mtcnjso^tcoim/ 
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24 tysiące letnimi no cetym świecił ■ spoić 
modeli tiamobtew * reo! i styczna sprawo 
clłC»vr iiuO I na 


© 


w.yl a e it ie dla ąosi a dacz) napędo* 0VQ 


Bill Gates szykuje nam symulator 
najwyższych lotów Będzie gdzie 
polatać, czym polatać i co pooglą¬ 
dać- Czekamy. 


■ i r jk r 

i t'—-k H * ■ f 

^ ,A i- 1 . 


IIIOBLIYIONpl 


W KOŃCU ]EST! 

Jedna z najbardziej oczekiwanych 
gier RPG trafiła do sklepów. 

W związku z tym, wraz z firmą 
Cenega, dystrybutorem tego tytułu, 
zorganizowaliśmy konkurs, 
w którym do wygrania jest 15 gier 

The eidcr 3crolls 3V 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 


W kogo możesz zamienić się 

w grze 

The Elder Scrolis IV: ObIivion? 


w żabę 
w wampira 
w żyrafę 


b. 
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Odpowiedź wpisz według schematu: 

CLOB.X f gdzie X ta prawidłowa odpowiedź no py¬ 
tanie konkursowe (A, B lub C) i wyślij SMS^m pod 
numer 7164! 


Kaszt wysiania $MS-a to 1,22 z! brutto (1 zł netto}. 
Na zgłoszenia czekamy do 9 moja 2006 r. 


Fundatorem nagród 
jest firmo Cenega 


























































































































Magiczna iokownica - dodaje 
-t3 do podkręcania końcówek * 




Dobro, kto zwinął 
moją odżywkę? 


pokojnie - żartuję. Oprócz począt¬ 
kowo dość dziwnie brzmiącego 
tytułu gra nre ma nic wspólnego 
z włosami* Jest to za to ambitna próba 
powtórzenia sukcesu Diablo* Loki 
to HackV$la$fi bazujący na kilku 
antycznych mitologiach* zrobiony 
przez Cyonlde - francuską ekipę* któ¬ 
rej największym dokonaniem póki co jest 
nietypowa sportówka przyszłości, Chaos 
League* Poza tym chcieli wejść na rynek 
prze 2 niszowe menedżery, ale to już hi¬ 
storia. Niebawem będą zapewne koja¬ 
rzeni tylko z jedną grą, właśnie z Loki, 

Rozpoczynając przygodę, do wyboru 
masz cztery postacie. Wcielisz się 
w potężnego nordyckiego wojow¬ 
nika, walecznego Greka, egipskie¬ 
go maga lub azteckiego szamana. 
Wybór oczywiście będzie miał wpływ na 
styl rozgrywki - każdy bohater dysponu¬ 
je specyficznym uzbrojeniem r umiejęt¬ 
nościami. Niezależnie jednak skąd będzie 
pochodził twój wybraniec i jakie bóstwa 
czcił, twój cel będzie jeden: skopać 
tyłek Sethowi, egipskiemu bogo¬ 
wi ciemności i zła, który właś¬ 
nie powrócił z krainy umar¬ 
łych i sieje chaos. 

Zanim jednak doj¬ 
dzie do wielkiego 
pojedynku, po 
drodze będziesz 
musiał przemie¬ 
rzyć różne cywilizacje, 


losowe generowanie podziemi 
i przedmiotów. Rzeczywiście, zapew- 
nia ono całkowicie niepowtarzalną grę 
za każdym razem, gdy do niej siadasz. 
Da tęga dochodzą jeszcze agromne róż¬ 
nice między bohaterami - każdy z nich 
może rozwijacsięzupełme inaczej - i już 
mamy rozrywkę na wiele miesięcy* 


18 cuck / 


wmcltck 


Loki to ambitna próba 
powtórzenia sukcesu 
Diablo. 


podróżując nie tylko między kontynenta¬ 
mi, ałe i w czasie. Krainy będą wzorowa¬ 
ne na mitologiach kolebek bohaterów. 
Podczas przygody napotkasz ponad sto 
rodzajów przeciwników, z czego duża 
część maże wydać ci się znajoma. W cha¬ 
rakterze bossów wystąpią między 
innymi wielki wilk Fenrir oraz 
- bardziej u nas znany - Minotaur 
zamknięty w labiryncie. O wilku 
wspominam głównie przez to, że jest on 
synem jednego z bogów mitologii nordy¬ 
ckiej: Lokiego.., 

Teoretycznie w zasadach rozgrywki róż¬ 
nic między Diablo Ił a Loki nie powinna 
być wiele. Cyanide nie pokusiło się o two¬ 
rzenie jakichś szczególnych udziwnień, 
postawiło za to na sprawdzone i działa¬ 
jące elementy. Przede wszystkim zapo¬ 
wiadane jest, znane jaz z pierw¬ 
szego hack'n'slasha Blizzardu, 


To nie wszystko. Proces tworzenia sa¬ 
mej broni został również znacznie roz¬ 
szerzony w stosunku do innych gier 
tego typu. Oręż najczęściej składa się 
z dwóch części - rękojeści i ostrza. 
Każde narzędzie mordu można 
sobie będzie ulepszyć lub zrobię 
samemu w wiosce, łącząc dobrą 
rękojeść ze starego miecza z no¬ 
wym, znakomitej jakości meta¬ 
lem. Na tym jednak możliwości 
usprawniania się nie kończą, gdyż pod¬ 
czas gry noder często znajdziesz ma¬ 
giczne runy, których użycie zwielokrot¬ 
ni potęgę broni* 


Hac^slash, choćby najlepszy i bardzo 
rozbudowany, umrze śmiercią natural¬ 
ną bardzo szybko, jeśli nie będzie miał 
dobrego multiplayera* Autorzy zapew¬ 
niają dwa tryby Klasycznie dadzą moż¬ 
liwość wspólnej walki przeciw 
złu w trybie co-op, a także pozwo¬ 
lą zosiec się wzajemnie graczom 
w PvP (Player vs. Player) na arenach. 
Niestety nie jest zapowiadane posta¬ 
wienie serwerów porównywalnych 
do Battle.netu, aie cóż - nie można mieć 
wszystkiego. 

Loki zapowiada się też oszałamiająco 
pod względem graficznym, póki co 
to zdecydowanie najładniejsza taka 
siekanka na PC. Niesamowita szczegó¬ 
łowość świata i bohaterów, naprawdę 
widoczne różnice w ich wielkości 
- spójrz zresztą na screeny. Nie wiem 
tylko* jak mocnego kompa trze¬ 
ba mieć, żeby Loki no nim hulał 
we względnych detalach. Na pew¬ 
no przydałoby się też karta 
AGEIA PhysX (zajmująca się tylko 
fizyką obiektów), której możliwości ma¬ 
ją tu być dobrze wykorzystane. Pożyje¬ 
my, zobaczymy. Na szczęście długo 
czekać nie trzeba, £ 


Z bliska wtdac ze potrzebne 
jest Head & Shoutders... 


Producent: 

tn-hnjH/ąanidt 


Oytlrybułor FLr 
brak 


http ://wwwJoki-g ome„corn/ 
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mrtjtzrie fcrarny * dobre rozegrania raozerp* 
nięte z Diablo ' flizalamiajetco oprflwa 

jakie to będsiie miało wymagania? - jednym 
z dokonań Cyanide jflst Horsc Hocing Manager. 
Jak ani sobie poradzą z naprawdę ambitnym 
za-daniem? 
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Przywieźliście szampon do 
włosów przetłuszczających się? 


EHirzard zasypia gruszki w po 
piel#, gdy tymczasem rośnie mu 
dużq konkurencja na polu 
hadtVslash<Hv. Zapowiada się 
niezła sieczko! 




























































































Dwie Beretty kontra wyrzutnia 

rakiet - to musi być 

John Woo! a 


Andrew G- 
stwierdził, 
że po zokonczeniu 
kariery wystąpi 
w grze. 


Twardziel wyciąga bron 
i naciska spust. Tempo akcji 
zwalnia, tak byś widzi ał, 
każdą lecącą do celu kulę. 
Gdy na ziemi leżą już same 
trupy, znikąd pojawia si ? 
stado białych gołębi. 

Brzmi znajomo? 


JOHN WOO PRESENTS 


' ‘ ( interaktywną kontynuacją 
filmu „Hard Boiled". Tym razem rosyjscy 

bohatera... 


Stranglehold będzie 

kultowego' 

gangsterzy porwą byłą żonę 


J est! uważnie siedzisz w prasie infor^ 
mocje o nadchodzących nowoś¬ 
ciach, pewnie pamiętasz plotki 
a znajdującej się rzekomo? w fozie 
produkcji grze współtworzonej przez Job 
no Woo W postać głównego boha¬ 
tera miał się wcielić zdlgitałizawa- 
ny Chow Yun-Fat, a projekt, jak 
ptaszki ćwierkały, zainicjowało 
japońskie Sąucire (wtedy jeszcze nie 
SquareEnix|, twórcy Finał Fantasy, Milos 
nlcy twórczości chińskiego reżysera cze¬ 
ka fi na kolejne nowiny a tej superproduk 
cji, ale te, jak na złość, nie nadchodziły. 
Aż do teraz. 


znoce inspektora zostanie poddana pró¬ 
bie, gdy rosyjscy gangsterzy porwą jego 
była żone.Teąuilo bedzie stąpa! po cienkiej 
linii, starając się pogodzić obowiązki z po¬ 
trzeba ratowania bliskiej mu osoby. 


struction' 1 czyli „masywne zniszczenie"), 
choc cynik z pewnością zakrzyknie, że to 
jedynie nowa nazwo starego konia. 


ale produkcja Midway będzie miała cos. 
co zmusza do uniesienia brwi w grymasie 
zaintrygowania. Okazuje sie bowiem, że 
ogniowe pojedynki będzie można 
prowadzić również w siec*. Wpraw¬ 
dzie niewiele jeszcze na ten temat wiado¬ 
mo. ale perspektywa właściwych ,Hard 
Boiłed akrobacji w towarzystwie czy na¬ 
przeciw innego gracza rozbudza wyob¬ 
raźnie Szczególnie interesująca jest tu 
kwestia Teąuila Time u jak rozwiążą ją 
projektanci? Posłużą się nie najlepszym 
przykładem Jedi Knighta (z istniejąca tam 
możliwością spowolnienia czasu, o w isto¬ 
cie przyspieszenia ruchów} czy wymyśla 
cos nowego? W tym drugim przypadku rze¬ 
czywiście można by mowie o rewolucyjnych 
rozwiązaniach, zdecydowanie bardziej eks¬ 
cytujących niż wynalazki w rodzaju Mas- 
stve D czyTeąuila Time. 


Typowy dl o obrozow Johna Woo balet 
z bronią w grze rozegra się na ulicach Chi 
cago i Hongkongu. Wśród licznych lokacji 
znajda się rzeczjosna ekskluzywne kluby, 
należące do mafii magazyny i eleganckie 
posiadłości. Autorzy chwalą się, powtarza 
jąc słyszane tysiące razy słowa, „niespoty¬ 
kanym" poziomem interaktywności przed 
stawionych przestrzeni. Silnik fizyczny 
Havok umożliwi niszczenie ścian, 
tłuczenie szkła czy wyłamywanie 
drzwi. Mówi sie również o specjalnym sy¬ 
stemie uszkodzeń, tzw. Massive D (od ,de- 


To zresztą nie jedyna okazja do zaryzyko¬ 
wania takiego stwierdzenia Oprócz Mas- 
sive D w grze pojawi się także „Te- 
ąuila Time 1 '* Jak nietrudno się do¬ 
myślić, jest to strongleholdowy 
odpowiednik bullet-time f u. Można się 
oczywiście wykłócać, że John Woo. jako 
swoisty ojciec tego typu efektów (pojawia¬ 
ły się one w jego filmach no długo przed 
premiera „Matrixa #, ) f zapewni graczom no¬ 
wą jakość Pozostaje tylko 
pytanie, czy w tym temacie 
istotnie można coś napraw¬ 
dę świeżego wymyślić? 


Trudno powiedzieć, czy nowo propozycja 
Midway rzeczywiście ma cos wspólnego 
z tamta mityczna gra, która nigdy nie ujrzą 
la światła dziennego. Grunt, ie wszystkie 
najsmakowitsze składniki dania, 
którego nie było nam dane skoszto¬ 
wać, wykorzystano w Stranglehold. 
Jest więc John Woo, legenda kina akcji, 
w roli współreżysera i opiekuna produkcji, 
nie zabrakło również ChowYun-Foto, odgry¬ 
wającego i tu niespodzianko znanego 
z ^Hord Boiled" (jednego z najwybitniej- 
szych dzieł Woo) inspektora Teąurlę. 


Nowy kinowy hit w Hong¬ 
kongu: „Trzech barmanó\ 
kontra latający ———— 


Kiedy to czytasz, możesz 
dojść do wniosku, ze ocze¬ 
kuję po Stranglehold jedy¬ 
nie przygotowanego z pom¬ 
pą kio na Maxc Poyne'a. 
Poniekąd tak włośnie jest, 


Stranglehold niemal na pewno okaże się 
tytułem solidnym w jego tworzenie 
zaangażowane sg wielkie nazwi¬ 
ska, a Midway zna się przecież no 

grach akcji. Ale czy na tyłe 
dobrze, by wynieść grę ponad 
dziesiątki bliźniaczo podob- 
. nych produkcji? Przekonamy 
./ się prawdopodobnie jeszcze 
J w tym roku, t 


To nie przypadek, Stranglehold będzie 
interaktywno kontynuacja tego kuk- 
to we go filmu. Tym razem wierność od 


Odłamki ściany najwyraźniej 
l > znikają po odstrzeleniu, 

| A może ten iokai 

zawsze tak , ■ ? , 

wyglądał—? „ 


To ptaki 
To samolot! 
Nie, to 
inspektor 
The Kiłłer. 


Premiera; 2006 


Produkcja 2 pewnością ciekawa, 
wzbogacana udziałem filmowych 
talentów z Hongkongu, 0 Jej war 
tości zadecydować może jednak 
dopiero tnuiliployer. 
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Drink Finał Fantasy 

Przygotowując graczy do premiery 
Finał Fantasy XII, firma Squarc/Enrx, 
we współpracy z producentem napo¬ 
jów Suntory, wypuściła na japoński 
rynek napitek zdrowotny o nazwie 
Potion, w skład którego wchodzi 
m ir. tymian^k, wyciąg z miodu i roz¬ 
maryn. Ciekawe, czy uzupełnia punkty 
zdrowia i magii...? 


NCSaft leci w kosmos 


Specjalizujący się W grach MMORP6 koncern 
NCSaft nawiqzal współpracę 10 studiom 
Spacctimc, tworzonym przez ludzi, którzy 
pracowali wcześniej przy siadowej grze Stor 
Wars Galtwies. W ramach umowy Spacetime 
ma przygotować dla NCSoftu MMORPG o roz¬ 
grywanego w przestrzeni kosmicznej to jedy¬ 
ne założenie, no razie bowiem zespól dostał 
całkowitą swobodę twórczą. Brzmi ciekawie^ 

J 


Nitrokaskaderzy 

Francuskie studio Gamę Seed zapo¬ 
wiedziało grę Nitro Stunt Raccr 
która zgodnie z tytułem ma być 
zręcznościową ścigałkg, w której 
będzie można korzystać z turbodo- 
polaczy \ wykonywać efektowne ka¬ 
skaderskie akrobacje. Co ciekowe, 
gra mo mieć również realistyczny 
model fizyki czy to w ogóle możli¬ 
we przy takiej tematyce? 
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Pierwszy oficjalny dodatek do CMfkot fon IV mo zawierać sześć scenariuszy przedstawiających wielkie 
militarne podboje największych wodzów w historii ludzkości. Choćby tego typka, da którego mówili w Ceziu w . 


Nowe produkcje Sida Meiera 







C iekawostka - seria Ageof Empires i CIvili- 
zation idą ostatnio niemal łeb w łeb. Pod 
koniec ubiegłego roku na rynek trafiły najnow¬ 
sze części obu cyklów, niedługo, prawie jedno¬ 
cześnie ukażą się też rozszerzenia do nich, na 
dodatek zaś będą bardzo podobnie zatytuło¬ 
wane, Add-on do Cmfizaticm IV ma być zatytu¬ 
łowany Warbrds (piszemy o tym powyżej), a ten 
do Age of Empires III.., The WarChrefs, 

The WarChiefs pozwoli graczom poprowadzić 
do baju trzy indiańskie plemiona - w tym m.in. 
Irakezów - w ich walce z kolonizatorami Ame¬ 
ryki. Dodatkowo pojawią się też nowe jednost¬ 
ki, budynki oraz opcje na ekranie miasta w Sta¬ 
rym Świecie. Premiera Age of Empires III: 
The WarChiefs zapowiedziana jest na jesień 
2006 roku. Ł 


www. tmse m b I estw di o g.g o eti 
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Legenda branży zapowiada premiery trzech gier! 


akces w pełni zasłużony Civili- wodzowie w historii ludzkości, m in. Alek- Ostatnia z produkcji, którymi chwali sit 
zation IV dodał skrzydeł Sidowi sander Wielki i Dżyngis-chan. Rozszerzę- Firaxis r ta gra strategiczne CivCity 
Męierowi i jego ekipie z Firajcis. No po- nie do Ctv IV powinno ukazać się jeszcze Romę. Przy tym projekcie Sid Mcierbę 
czątku marca studio to przejęło progra- . latem lego roku. dzie pełnił jedynie rolę konsultanta, bo 

misiów z PopTop Software, czyli zespół wiem produkcją tego tytułu zajmie sb 

odpowiedzialny za takie gry jak Raiiroad Kolejno z zapowiedzianych gier nosi ty- studio Firefly (znane z serii Twierdzo) 
Tycoon 3, Tropico, a ostatnio także Shat- tul Sid Meler's Raiiroads! i jak łatwo Gro to będzie inspirowana serią Cmii 
lered Union. To jednak informacjo czysto się domyślić, jest powrotem do lematu, zutian, ale zamiast oddawać graczaw 
branżowa, dlo graczy molo interesująca którym słynny programisto zajmował władzę nad całą cywilizacją, skonccn 
mamy jednak również hardziej smako- się w grze Koilraad Tycoon. Nowa gro truje się na zarządzaniu jednym miasterr 
wite newsy, będzie wykorzystywać engine graficzny Rzymem. Szkoda, ze jej twórcy skupie 

Civilization IV, ale nie tylko dzięki niemu się tylko no okresie antycznym nie byle 
W połowie marca Firajcis oficjalnie poin- obie te produkcje będą do siebie podob jeszcze produkcji, któro pokazywałaby 
formowało o swoich trzech nowych pro- ne. Przy Civ (V Sid Meier zrewolucjoni- r o z woj jednego miasta no przestrzeń 
jektach:. Pierwszym z nich będzie Cmii- zawał mechanizmy rozgrywki znane wielu wieków, ad starożytności do współ 
zation IV: Warlords, add-on do jednej z wcześniejszych części Ciyiiization, je dl - czesrtości, O to pasowałoby i do tytułu 
z najlepszych gier strategicznych minio- nacześnie zachowując charakter całej i do serii Civilizatiom CivCity; Romę tak 
nego roku. Pozo szeregiem nowych jed- serii w podobny sposób Railroods! od- że ukaże się szybko, najprowdopodob 
nostek i budynków Warlords doda do już świeży formułę Roilroad Tycoona. Pre- niej jeszcze przed wakacjami. < 

dostępnych trybów gry sześć scenariuszy, miery gry możno spodziewać się ca Ikiem ^ _ 

których bohaterami będą najwybitniejsi szybko, bo już no jesieni tego roku. ® ^ -łV i V t VA t; i - . ‘.HmUM 


Swoją nową grę Sim Meier chce ponoć 
zadedykować Tuwimowi za wkład w promowanie 
kolejnictwa* 




Gas Po we red Gonie* zapowiada 
dodatek do gry Dungeon Siege if 


W połowie marca Gas Powered Gomes poinformo¬ 
wało o trzech rzeczach pierwsza z nich to zmia¬ 
na wydawcy (nowym dystrybutorem produkcji studia 
został koncern Tako Two), druga to rozpoczęcie prac 
nad grą ze świata Dungeon Siege przeznaczoną na 
platformę PSP, trzecia zaś - dla nas najważniejsza do¬ 
tyczy premiery Dungeon Siege II: Broken World, 
pierwszego dodatku do tej Nitowej gry RPG. Broken 
World, który zapowiadany jest na łato tego roku, kon¬ 
tynuuje fabułę podstawki, dodając nową kampanię, 
jedną gry walną rasę i zupełnie nowy, wieloklasowy sy¬ 
stem rozwoju postaci. Więcej info już wkrótce. C 


Właśnie smażyliśmy jajecznicę, kiedy przypłynęli Apacze 
Co zrobić, kiedy w cafym tym podpisie nie mo jaj? 


















































Nowe projekty 
Betłiesda 


Pete Hines ze studia Bethes m' 
dc Software potwierdził B 
w jednym z medawno udzie- JBjMW , W 

lonych wywiq dów, że B et hei- jFmi JĘ* J 
do wydzieliło dwo ze^pc] 
ły r k tóre zo j m ują się se- 

rig lider $ ero 11$. LsflHiBP 

Jeden z nich będzie jr 
przygotowywał łatki j Jr M 
i - uwago! - dodat¬ 
ki do gry Oblivion podczas gdy drugi 
z ruch skupi się na pracach nad kolejna częś- 
: cią cyklu. Warto też dodać, że trzeci z .ze¬ 
społów zatrudnionych w firmie pracuje nad 
Falloutem 3! 


C odemasters - zapewne z żalem, biorąc pod uwagę fakt, że wielu graczy już odkurza 
ło stare korki z myślą o tym tytule poinformowało, że premiera nowej wersji kio 
sycznej gry piłkarskiej Sensible Soccer przesunięta zostało z za powiadanej wcześ¬ 
niej Wielkanocy. Poślizg związany jest z chęcią dopracowania gryw a litość i te go tytu¬ 
łu - Codemasters pragnie, by nowe Sensi Soccer osiągnęło podobna pozycję jak 
dekadę temu jego pierwowzór, czyli zostało uznane za najlepszą zręcznościową pił 

kę nożną. Przypomnijmy 


MM D a rdzo nieciekawe afero wybochta w prawie 
iJ B^l D marca w związku E ro5> s*o limo StarForce 
I Mjmujacpsiłopraeow.woniwn wyjątkowo nieiubie- 
sr-ei gracą-zabezpieczeń gief. Administrator strony internetowe! 
my umieści! na forum infoimocji ■ toto mioio posazuc J 
Ko producentów gier niekorzystojacycn z zooezpieczcn 
dlo na studio Swrdocki ich gr« Gaiact.c c.wuizotion II. A 

interncuci mogli przeczytać, że Gal OJ"-9™ 
ternem Starforce. w dniu premier, trafna -io p rack.c se 
jako dowód no te słowa, do wiadomość, dołączona równie 
ywny iinktorrenta, który umożliwia' ściągnięcie pirata. 

' Po recKcji twórców Gol Civ U linką*"*. a StarForce m 
. ' .. w-.? Ti ttlł ttiidio Stcrdoc-L. Nie zmienia to jea- 


gra ma wyka* 
rzystywocznane z oryginału mechanizmy 
rozgrywki (m in możliwość podkręcania ^ 
piłki po strzale)* □ także przedstawiać sp 
akcję na boisku w technice cel-shadlng. 
Powrócą również charakterystyczne kary- t 
katurdlne wizerunki piłkarz)', a szczególnie 
- jak obiecują twórcy - ^największe głowy 
w futbolu" Do tego dostaniemy 5000 zawod¬ 
ników, 350 zespołowi kilkadziesiąt lig i turnie¬ 
jów wzorowanych na autentycznych piłkarskich 
zawodach. 


Cyfrowa kultura 
wPKiN 


W ar, z : 

BWJr odbędzie się 5'v“c• 

• wa na do młodych I Li¬ 
r y 1 dzi w wieku 11-25 łat 

i impreza Digital 

Cufture 2006 

Wstęp do Pałacu Kul- 

jfy y i tur y i Ncj -. 1 r- j- 

sza wie będzie wtedy 
walny, □ ra miejscu uczestnicy będą mogli pozneć 
najróżniejsze suosoby na wykorzystanie komputerów 
i technologn cyfrowyc^. Warto zajrzeć - szczególnie 
jeśii interesujesz się elektroniką i komputerami. 

Microsoft Origami 

Wi ndows \ r tste to nie j edyny d u ży 
- rewolucyjny? - projekt 
przygotowywany aktu a I- 
nie przez Microsoft. 

Koncern pracuje 

równi eż na d urzą dze fcrftMgSBftgy, 

-mm ---r.v;e Origa- 
mi które nc być dosc 
Tyrr. kc m :■;. Te rc m 

przenośnym. Specyficznym, JŚ 

tc mniejszymi ad Idptopc, 
wyposażonym w ekran da- 
ty ko wy i powsązony z nim 

nietypowy rnerfejs, zbudowany no otrącającym się 
kole w kwym dolnym rogu ekranu. 


Jak wygląda Superman 


Koncerr tleć- 

tronie. A po- r 

kozer screems ^ ^ 

Z przy goto wy- 
wanej przez 
siebie gry Sih A/ 

permon Re- f 

turns. której 
premiero mc 

towarzyszyć ^--- 

szykowanemu no czerwiec obrozows kinowemu z Czło¬ 
wiekiem ze Stoli. Dokłodniej zaś EA zaprezentowało 
mo^nały pokazujące, jok tytuł ten ma wyglądać w za¬ 
łożeniach jej twórców. Wszystka OK, ale biorąc pod 
uwagę to, że gra ma trafić do sprzedaży za 3 mies-ą- 
ce... cz> chłopakom nie zabraknie czasu? 


www* rai ntawstjęiame-co m 


Akirc Va r anko, twórca serii 51 lent HiH zdradził 
niedawno kilka szczegółów dotyczących piątej czę¬ 
ści cyklu. Klimatem ma orm przypominać Silent 
Hii| 2 {więcej będzie psychologicznych dylematów 
niż walki), o keje toczyć się będzie w „słonecznym 
miejscu, w którym stało się coś złego" ncjora;vdo- 
podobniej też w nazwie zamiast cyfry 5 pojav/i się 
po prostu jak s [nc pewno niepokojący) podtytuł. 


www.c Bil of d uty.com 


Demonie! Miej litość! 


Obsidian i SEGA - dwa 
brata nki 


Duke Nukem Forever 2 


Nowo założone studio Maxum Games za¬ 
powiedziało swoja pierwsza grę, zatytuło¬ 
waną Oetnons of Mercy. Mo to być pro¬ 
dukcja bazująca na komiksie wymyślonym 
przez RM. 5tavis {pracowało nad zeszyta¬ 
mi z cyklu „Lara Croft Memoirs p j. a jej 
główną bohaterką będzie Mercy Down, 
piękna zabójczy m* Chi opoko m się może 
spodobać... 


To chyba żarty w jednym z udzielanych 
niedawno wywiadów Scott Miller, szef 
firmy 30 Relnms, mówiąc o najbliższych 
planach jego studio, powiedział, że pro 
cuje jui nad fabułą do drugiej części 
Preyo. Oraz: „gdy tylko ukaże się Duke 
Nukem Fore^er, będziemy chcieli wy¬ 
dać jego kontynuację". .Gdy tylko" czy 
IL. nigdy?!? 


Studio Obsidian, specjaliści od gier ftPG 
|mają na koncie m.m. łtnights of the Otd Re- 
public II: The Sfth Lords), podpisało wiośnie 
umowę z koncernem SEGA, na mocy której ma 
ono przygotować grę R(*G P która zostanie wy¬ 
dana no PC» Xbaxa 360 t PS3. Więcej szcze¬ 
gółów niestety nie ujawniana i pewnie pozna 
myje dopiera no E3 


Pierwszy seret-n 
z DNF i Kiedy to było? 


Sensible Soccer przesunięte z Wielkanocy na czerwiec 


Specjaliści od zabezpieczeń | 

propagtifg piractwa 


rogromow 


Wietkie głowy, mało pitko oto 
Sensibłe Soccer 


UbiSoft ogłasza nowo odsłonę znanej serii taktycznych FPS-ow 


^%hoć PeCetawo wersja Rainbow 
m#Six: Lockdown nieszczególnie się 
udała, również no blaszaki ukaże stę 
przynajmniej według obecnych za¬ 
powiedzi kolejna część tego cyklu. 
Według informacji prasowej Ubi- 
Softu będzie ona zatytułowano Rain- 
bow Si je : Veg □ s i jak łatwo się do 
myśłić, zobaczysz w niej akcje od¬ 
działu RainbowSiK przeprowadzo¬ 
ne w tej amerykańskiej stolicy 
hazardu. 


Infiaity Word szykuje d« 
gry z cyklu Cali of Duty! 


Te świecidełka majq 
sprawie , że zapomnimy 
o lockdown. Ubisoft 
mysfi chyba, że graczy 
można tanio kupie ... 
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Playstation 3 
w listopadzie 


Ta co prawda nłePe- 
Cetowy news, ale 
i tak warto 
o tym napisać 

- koncern ^ i 

Sony potwier- ^ J 

dził, że nawo 
konsolo Playstation 3 
trafi do sprzedaży równolegle w Ja¬ 
ponii, USA i Europie w listopadzie tego roku. 
Lista parametrów technicznych jest długa, nie 
ma co jej przywoływać, wystarczy tylko napisać, 
że na pewno PS3 będzie maszyna 
o wiele potężniejszą od Xbpxa 
360. Do tematu no pewno 

wrócimy! «ł 'ilua i 


Gotowa na 
wszystko! 

Koncern Suena Vista Ga¬ 
rn es zapowiedział styli* 
zowaną na The Sims grę 
bazującą na licencji 
znanego i u nos se¬ 
rialu „Gotowe no 
wszystko". Przesą¬ 
du? Niekoniecznie 
- jeśli tylko będzie 
się można pobawić 
z Evq Longoria, gra na 
pewno znajdzie wielu fa¬ 
nów,.. 


W czerwcu lub fipeu trafi do sprzedaży pierwsza od lat 
nowa część kultowej niegdyś serii znęcznościowych śó- 
gałek Micro Machines. Będzie ona zatytułowano - tu niespo¬ 
dzianek raczej nie ma Micro Machines V4 i rrc zawierać 

a setki małych autek 

(miniaturki ad terenó¬ 
wek po wielkie ame¬ 
rykańskie krążowniki 
szos), tory inspirowa¬ 
ne klasycznymi tra¬ 
sami z poprzednich 
części (stół bilardo¬ 
wy, kuchenny, wan¬ 
na pełno wody) oraz 

_j wiele bonusów uta- 

twiojących walkę na 

[ * torze [n p. i n s tc lowe- 

rencję) Grę przygo¬ 
towuje studio Su- 
personic Software, 
które mo no koncie 
Antz: Extreme Ra- 
cing L. Micro Ma¬ 
chines 2. < 


0030 


Dodatek do Gal Civ II 


Episode One 


Prawdziwa wojna 

Studfo Kumo Reałiły Ga mes, 
twórcy dystrybuowanej nu 
zasadzie epizodów kontra w er- BE 
syjnej gry Kuma \War 
(http;//www, kuma w ur.com ), 
przedstawiającej współczesne 
konflikty zbrojne, szykuje se- 
ijiiela swojego flagowego tytu¬ 
łu, który tym razem będzie 
wykorzystywał silnik Suurce. 


Zbyt wielu konkretów co prawda 
jeszcze nie mu, ale wiemy już, że 
pierwszy dodatek da gry Gatactic 
CwiFizations II będzie zatytułowa¬ 
ny Dark Awatar i pozwali - w try¬ 
bie kompanii wcielić się w „złych 
chłopców* galaktyki, czyli Impe¬ 
rium Drengin. Nie udało się w Stor 
Wars, udo się w Gal Civ IJ Ciemna 
Strona Mocy będzie rządzić! 


Opóźniającą się premierą Hali Life 2 
ekscytowali się niemal wszyscy gracze. 
Poślizgi samodzielnego dodatku da tej 
gry, Holf-Ufe 2; Episode One, nie 
budzą już takich emocji Wyglado no to, 
że ostatecznie trafi on do sprzedaży 31 
maja - chyba że Volve znów zapomni, 
co znaczy P dotrzymać danego słowo'. 


p p L ' Seriasieciowycłi FPS-omt przenosi się do.*, przyszłości 


Wybieg fi z bunkra i na wszelki 
wypadek otworzyli ogień typowa 
taktyka Amerykanów : 


T o może być za skoczenie kon¬ 
cern ElectromcArtsi studio DICE 
ogłosiły, że kolejna część serii Bat- 
tlcfield będzie przedstawiało cal- 
kowicle fikcyjny konflikt rozgrywa¬ 
jący się w... odległej przyszłości. 


(The Eurapean Union) a Koalicją 
Panazjatycką (Pan Asion Coalition) 
w przyszłości Ziemio wejdzie po¬ 
nownie w epokę lodowcową, walka 
toczyć się więc będzie o pola upraw* 
nc, jedyne źródło żywności. Gro 
Battlefield 2142, bo taki będzie pozwoli no rozgrywkę maksymalnie 
tytuł nowej gry EA, ukaże się już 64graczom równocześnie! będzie 
w IV kwartale tego raku i będzie posiadała system rankingowy rpz- 
oferować rozgrywkę zbliżoną do tej budowany jeszcze bardziej niż 
znanej z Battlefteldo Z (znów paja- w Battłefield 2. Informacjo podano 
wi się Commander Modę). Tyle tylko, przez EA i DICE ucieszyła chyba 
że współczesne bronie i ekwipunek wszystka eh fonów sieciowych strze- 
zostąpi całkowicie futurystyczny lanek - zo wyjątkiem twórców Quoke 
sprzęt bojowy, w tym także np. me- Wars: Enemy Territory, którzy będą 
chy, granaty EMP, automatyczne teraz musieli postarać się pod woj- 
dziołka stacjonarne itd, nie, by zapewnić sukces swoje] 

produkcji. C 

Tym razem weźmiesz udział w kon¬ 
flikcie pomiędzy linią Europejską £ z. 


Tego jeszcze w Battlefield nie było dostaniemy w łapy nie 
tylko sprzęt jeżdżący i latający, ale także mechyf 


Codę mas ter$ zapowiada Micro Machines V4 


Microsoft zapowiada trzy dodatki do Zoo Tycoon 2 


C iekawe, iłu czytelników 
ruszy to i nformacja - gry 
z serii Zoo Tycoon nie sa szcze¬ 
gólnie poważone przez graczy, 
ktoś jednak sprawia, że oku¬ 
pują wysokie miejsca list I ze 
stawień sprzedaży. Jeśli to 
właśnie ty tak, do ciebie mó¬ 
wię 1 przyczyniłeś się do suk¬ 
cesu Zoo Tycoon 2. ucieszy 
de wiadomość, że już niedłu¬ 
go pojawią się aż trzy rozsze¬ 
rzenia do tej gry: Africon 
Adrenture, Modne Mania 
i Dino Danger, Dwa pierwsze będą dużymi dodatkami, które moją byc 
sprzedawane normalnie, w postaci pudełkowej; natomiast ostatni (Dino 
□angor) mo być add onem, który ściągnąć będzie możno z Internetu. 
Już po tytułach można zorientować się, co kazdyZ dodatków przyniesie: 
African Adventure to 20 nowych zwierzaków rodem z czarnego lodu, 
Marinę Monia skoncentruje się bestiach pływających w akwariach i ba 
sanach, a Dino Danger dorzuci do menażerii dostępnej ^ ^ 

w grze kilka paskudnych prehistorycznych gadów Premie WI .JęM 
ra dodatków okolice moja i czerwca 2006, 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 
na pytanie konkursowe: 

Które to wydanie składanki 
Best of RMF MAXXX? 


No to, że opuści deskę po sikaniu 
chyba nic możno liczyć, co? 


Masz małe mieszkanko? Paściga) 
się mikromaszynkami! _ 


Odpowiedź wpisz według schematu: 

CLRfO, gdzie X to prawidłowa odpowiedz na 
pytanie konkursowe (A tub B) i wyślij SMS-em 
pod numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a to 1 r 22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 9 maja 2006 r. 


24 aicK/ wwH.didLpl 

















































Nie chciałbym mieć rodziny ; której 
takie żaba wy sprawiają frajdę,,. 


konkurs 


Połam nogi z Płaylagic 

Floyiogic poinformował o podpisu 6 
niu umowy zfircnq Red Sutf, nq mocy 
której ma powstać gra wykorzystuję 
ca licencję zawodów Red Buli BC 
One, czyli pojedynków tancerzy 
bregbdance- Będzie to pierwsza pro 
fesjonalna gra traktująca o lej tema¬ 
tyce, a b-boye r którzy mieli okazje ją 
zobaczyć, twierdza, że zapowiada 
się znakomicie. Premiera - Z007 rok. 


Kiedyś Diobolique, 
teraz Internal 


Przygotowywana przez polskie stu* / J TWw , f 1 1 1^ 

dio Metropolis gro Oiaboliąue: Licen* JlB® 

se to Sin ma nową nazwę. Obecnie —►p*' 

oficjalny tytuł tej produkcji to Infernal. Jak twierdzą producenci* ta zmiano 
wiąże się z faktem, że w ciągu ostatnich miesięcy zmodyfikowano charakter 
gry - jest ano teraz ponoć bardziej złożona i wykorzystuje nowocześniejsze 
technologie. A maże ktoś po prostu przypomniał sobie o filmie ,Diabolrque pr 
z Isabelle Adjaiti i Sharon Stone? 


Bogowie ruszają do boju 


i 


Studio Łtonheod kończy prace 
nad dodatkiem 
do Black & White Z 


BflTTLC Or Tłię S0D5 


C ichutko siedzieli skubatice choć do¬ 
datek do Black & White 2 zatytuło¬ 
wany Sattle of the Gods ma trafić na 


rynek jeszcze przed wa- *■ * i 

kacjami, dopiero teraz _ ^ ^, ' h 

Peter Molyneus i jego *'■ ^ * " . Ł ^ 

ekipa ujawnili, że nad * 

r * 4S 

nim pracuja* Fabularnie ^ w—m H om 

Bat tle of the Gods ma 11 Virtu ° F ' s j! ter L : ' S "‘“ S ^ ***** 

kontynuować historię zna- - - —- —— 

nq z podstawki B&W2. nowych czarów, trzech budynków, dwóch Lądów i jednego... 

ecy znówmarzą° P® złego boga (jego czcić będą azteccy nieumorEi). Screeny z Battie of 

oju świata, ty e ty o, ^ Gods wyglądają wyjątkowo efektownie - zdaje się, ze napraw¬ 
że tym razem są armia - 

, t łl( i . dę jest na co czefcaci £ 




1 , 




i;, 

V . 

•• f ' 7 ... 1 ' 


y* - 


j Ojej, coś mi się z garnuszka 
y czarów wysypała * 


1 /irtua Fighter: The Chawance - sukces by by większy niż 
samego Black & White 2. 


ze tym razem są armia 
zombiaków. W dodatku 
mążemy spodziewać się 


wwwuli o nh cad.eom/ b w2 


Fun dla całe 


rodziny 


jlL 

-X 


Kolejny oryginalny pomysł sł«tH« Digital Reality 


K oncern Electronic Ans zapowiedział nowy 
dodatek do gry The Sims 2 - tym razem 
jednak nie będzie to add-on tak obszerny jak 
Na Studiach czy Własny Biznes. Rozszerzenie 
będzi e za tytułowane Family Fun St uff - polski 
tytuł nie jest jeszcze znany) i mc zawierać głów¬ 
nie nowe przedmioty, ubranka, meble I inne 
podobne drobiazgi (m.in. Toyboxtopus, pudło 
na zabawki przypominające ośjt arnlcę. czy 
kostium smoka, idealny na imprezy organizo 
wa n e p rzez ko m p u te rowyc h I u dzi ków ). Nie zna¬ 
my jeszcze ceny Family Fun Stuff, ale n oj praw¬ 
dopodobniej będzie ona niższa niż normcłnych, 
pełnowymiarowych dodatków. i 


S kromnie i bez rozgłosu węgiersko 
ekipa z Diaitoł Reality staje się po 






Field Ops ta RTS... 


5 www.fi eldopj^amo.c om 


ekipa z Digital Reality staje się po¬ 
ważną marko w gatunku gier strategicz¬ 
nych. Ntemal wszystkie jej produkcje to 
tytuły wprowadzające nowatorskie, wręc 2 
rewolucyjne mechanizmy rozgrywki - i nie 
inaczej jest 2 jej nową grą, zatytułowaną 
Field Ops, Tym razem innowacja pole¬ 
gać będzie na połączeniu RTS-o z FPS-em 
przez większą część gry będziesz w tra¬ 
dycyjny sposób wydawać rozkazy pod¬ 
władnym, w każdej chwili jednak będziesz 
mógł „wcielić się” w dowolnego żołnierza 
i wziąć udział w walce również z tej per¬ 
spektywy, Gra będzie oferować 5 teatrów 
działań, 8 Mas jednostek pieszych (to 
właśnie piechurami będzie można kiero¬ 
wać osobiście], nowoczesny engine gra¬ 
ficzny z rozbudowanym modelem fizyki, 

możliwość sterowa* 


/ FPS w jednym. Programiści, łącząc gatunki, dojdą 
wkrótce do miksu ptatformówki i menedżera piłkarskiego, 


nia pojazdami oraz 
tryb mu It i player 
z rozbudowanym sy¬ 
stemem rankingo¬ 
wym. Lubimy takie 
nietypowe, ciekawe 
gry - nawet jeśli 
ostatecznie okazuje 
się, że przegrywają 
z bardziej tradycyj¬ 
nymi „tatusiami” 
typu Age of Empi- 
res Ili czy F.E.A.R. 
Premiera zapowie¬ 
dziana jest na listo¬ 
pad 2006 roku* C 


Mc gry z Nsty TOP 13 możesz głosować przy 
pomocy SMS-ów! Aby oddać głos, wyślij na nu¬ 
mer 7164 wiadomość o treści LR. CL- (zamiast - 
podaj przypisany grze kod). Możesz również 
przysyłać wiosnę propozycje - w takim wypad¬ 
ku wyślij wiadomość a treści LP,CŁ.nazwa_gry. 
Prosimy dokładnie wpisywać treść w SM5-ie 
- bez żadnych dodatkowych znaków, odstępów, 
adresu itp. Pełno listo gier znajduje się na stro¬ 
nie www.click.pl. 
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Wśród osób, które oddadzą swój głos 


SMS-em, rozlosujemy 3 egzemplarze 

1 uS#G^a:EG(^ 

ufundowane przez firmę 
CenegaHl 


— 


wwY^.ihesims-com 
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k się £ poważnego RPG-a niemalże 
JL w GTA:TamrieL To wszystko sprawia 
8 jednak, że czwarta część ważnej dla 
' historii gatunku serii Elder Scrolls 
jest nie tylko najlepszą odsłoną cyklu, 
ale i jedną z lepszych gier RPG wyda¬ 
nych na PC. To świetna produkcja, 
od której trudno się oderwać. 


J uż widzę, jak krew za gotowała się 
w żyłach co bardziej cholerycz¬ 
nych i konserwatywnych fanów 
gier RPG. Jak to? Nowa część Efder 
Scrolls konsolowa? Ano... tak. Praktycz¬ 
nie od początku twórcy Obliviona za¬ 
powiadali, że równocześnie z wersją 
PC na półki sklepowe trafi ta oznaczo¬ 
na charakterystycznym zielonym znacz¬ 
kiem Xbaxa 360. A że na dzikim zacho¬ 
dzie (czyli w USA i tej części Europy, 
która leży na zachód od Odry) kon- 
soiówki ta interes dużo większy 
niż produkcje przeznaczone 
na blaszaka, łatwa więc wy* 
wnioskować, która wersja gry 
była dla studia Bethesda waż¬ 
niejsza, pod która platformę ^usta¬ 
wiono * ten tytuł. _ 


dcjq), do twojej celi wpadają straże, 
razem z samym władcą Urieiem Sep- 
timem VIII. Okazuje się, że ktoó za¬ 
planował zamach na cesarza 
i jego potomków. 


W przeciwieństwie do buro-mrocznego 
świata Morrowinda, Oh!mon przed¬ 
stawia krainę fantasy bardziej 
tradycyjną, bogatą w barwy, 
kształty i dźwięki. Również fabuła 
gry jest ba rdziej jasna, choć punkt wyj¬ 
ścia jest w niej niemal identyczny - za¬ 
czynasz jako skazaniec osadzony w im¬ 
perialnym więzieniu. Los - ale jak się 


To, co dzieje się potem, można prze¬ 
widzieć nawet bez Nastradamusa, Ce¬ 
sarz i tak umiera, ale ostatkiem 
— — sW przekazuje ci cen¬ 

ny artefakt i... bez* 
$wiata potrafi cenną tajemnicę. 

Okazuje się, że Uriet 
— Septim ma jeszcze jed¬ 
nego $yna r który jako 
jedyny może - a cóżby innego?! - ura¬ 
tować cesarstwo przed siłami zła. 
Twoim zadaniem jest więc od- * 
dolezienie młodzieńca i uświa- 
domiente mu, jaka odpowie- 
dzialność na nim ciqży. Potem 
trzeba pomoc Martinowi {tak 
cesarski syn ma na imię) w wal- A 


iść, w której łatwo zanurzyć 
a odkrywanie ! 
na długie tygodnie. 


Mamy więc kwestie 
dialogowe i opisy q u es- 
tów zapisane literami 
wielkimi jak szczury — “ 

w tutejszych lochach; ekran ekwipunku 
skonstruowany tak, by łatwiej korzysta¬ 
ło się z niego przy pomocy pada niż 
myszki; dynamiczny, wręcz zręcznoś¬ 
ciowy system walki oraz możliwość 
przełączenia się na widok TPP, w któ¬ 
rym - jak pod wpływem mc groź¬ 
nego zaklęcia - Oblmon zmienia 


okaże, wcale nie przypadek - sprawia, 
że akurat w celi, w której odsiadujesz 
wyrok, znajduje się tajne przejście, po¬ 
zwalające na dyskretne opuszczenie 
cesarskiego zamku. Oczywiście sam 
nigdy byś na to nie wpadł, ale właśnie 
wtedy, kiedy zastanawiasz się, co tutaj 
dają na kolację fi czy w ogóle cokolwiek 


hoć podczas rozgrywki czuć wyraźniej 

e Obliyi on powstawał równolegle na PC 
Yh»irn 360 . nieo czekiwanie jest to jedne 
"niewielu gier, którym konsol o w e^rg. 

vyszły zdecydowanie na 
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w grze sekwencji jest zamykanie tzw. Brani Oblfrriomi. Jak to zrobić? 


Na początek trzeba znaleźć Bramę 
Obłwionu. Wraz z rozwojem akcji 
jest ich coraz więcej*. 


ęjr Przechodzisz przez portal L. U 
do ponurego, mrocznego miejsca, 
w którym pierwszym zadaniem 
jest znalezienie drogi prowadzącej 
do górującej nad okolicą wieży. 


We wnętrzu wieży znów czekają cię 
niebezpieczeństwa. Musisz pokonać 
co najmniej kilkunastu przeciwników 
i znaleźć drogę w labiryncie identycznie 
wyglądających korytarzy. 


W końca udoje ci się dojść do tzw> 
Stgil Stanę. Kiedy go weźmiesz, ekran 
rozbłyskuje ogniem, a po chwili wracasz 
do Tamriei. Brama zamknięta! 


znajdujesz jakiś przedmiot i... powtarzasz 
wszystko ad nowa. 


W tę pułapkę wpadniesz niemal na pewno, 
jeśli masz walny komputer („chrupanie'’ 
gry poza miastami i labiryntami nie za¬ 
chęca do eksploracji mapy), ale to jeden 
z dwóch największych błędów, jakie moż¬ 
na popełnić w Gblmonie (drugi to zaplą¬ 
tanie się w wampiryzm, jeśli nie masz 
na to ochoty). Duża lepiej zapomnieć 
szybko o efektownym wyglądzie 
screenów widocznych no rekiem 
mach gry, skorzystać z minimal¬ 
nych ustawień grafiki i zobaczyć 
to, co świat Tamriel ma do zaofero¬ 
wania. 




Dopiero wtedy dostrzeżesz w Obli- 
wionięto, co uzasadnia tak wysoką 

finalną ocenę, wystawioną z pełną 
świadomością wszystkich niedoróbek 
(o których kilka zdań później). Imperialna 
prowincja CyrodhJ to fascynujący wirtual¬ 
ny świat. Może nieszczególnie wielki 
{patrz: ramka Zwoje starszyzny), ale bar¬ 
dzo „zagęszczany*. Poza dziewięcioma 
dużymi miastami znajdziesztu kilka mniej¬ 
szych osad, dziesiątki zapomnianych lo¬ 
chów, podziemi, kopalni, obiektów religij- 


ce z demonami, które za pośredni¬ 
ctwem Bram Obliwiortu atakują świat. 
Sporo? A to nie koniec, Jak zwykłe oka¬ 
że się też, że jeśli chcesz coś zrobić do¬ 
brze, musisz to zrobić sam, więc znale¬ 
zienie odpowiedzi na pytonie, kto stoi 
za zamachem na cesarza (story znajo¬ 
my!), również spocznie na twoich 
barkach. Także w astatecz- 
nym starciu z siłami zła 
będziesz musiał odegrać 
kluczową rolę, choć trzeba 
przyznać, że koniec końców 
to nie ty zadasz decydujący laj 
cios w finałowym pojedynku wfrj 
tytanów. 


Wampirom mówimy 
^ Nie! ^ 


Podobniejafc we wcześniejszych częściach sagi, postać kierowana przez gra¬ 
cza może zamienić się w wampira - wystarczy że zostanie niefortunnie ude¬ 
rzona przez jednego z bratanków Dracu ii. Jeśli rozwój choroby nie zostanie w porę 
puwsirzymony (np. eliksirem leczniczym lub wizytą w kościele), transformacjo na¬ 
stępuje 30 trzech dniach czasu gry. Postać gracza zyskuje wtedy kjEka mocy spe- 
cjalnych, a-e... słoneczne światło staje się dla niej zabójcze - również kontakty z in¬ 
nymi postaciami są utrudnione. By pozbyć się wompiryzmu na tym etopte, trzeba 
ukończyć d^ugi i wielowątkowy quest. Tc naprawdę trudne. Wampiryzm wpływa 
nie ty i ho no zdolności postaci, ale i jej wygląd. Zresztą popatrz sam... 


Główny ąuesl jest stasun- 
I kowo kratki (na jego przej¬ 
ście wystarczy jeden-dwa dni 
intensywnego grania], kolejne 
zadania z nim związane wyda¬ 
wane są przez kilka kluczowych I 
dla tej opowieści postach Jeśli 
na dodatek skorzystasz z opcji auto¬ 
matycznego przenoszenia się do ko¬ 
lejnych lokacji, w których musisz coś 
zrobić, by pch nać fabułę da przodu, 
możesz odni eść wrażenie, że Ob- A 

livion to gra niemalże przygo- jS 
d o w o-z reczn ościowa. Ot, ska- J3 
czesz z miejsca na miejsce, fc fej 
walczysz z przeciwnikami, 


Romorbwampir, Blady, | ^ 

wy chudzony, z zapa dniętym 
oczodołem ,*♦! 


Moja po stać - rumiany, | 
waleczny, pełen sil Roman 


Zamknij Bramy Oblmonu 


Przekonaj mnie! 


To poświato to znak, że promienie słońca 
pozbawia mnie energii. Jestem wampirem 


Jednym z ciekawszych drobnych mechani¬ 
zmów rozgrywki jest system zdobywania sym¬ 
patii i zaufania postaci niezależnych przy¬ 
daje się, by wytargować lepsze ceny w sklepie 
lub wyciągnąć informacje No rozmówcę moż¬ 
na „zadziałać* no jeden z czterech sposobów 
wychwalają ego, rozśmieszając, zastrasza¬ 
jąc tub chwaląc samego siebie. Każda z po¬ 
staci no dwie z tych „okcjT reaguje pozytyw¬ 
nie, na dwie zaś negatywnie. Ponieważ pod¬ 
czas rozmowy trzeba wykorzystać wszystkie 
cztery „akcje", sztuka pa lega na tym, by w ta¬ 
kiej kolejności w nie klikać, by reakcje pozy¬ 
tywne przeważyły nad reakcjami negatywny¬ 
mi a o tym decyduje ruchome, podzielone 
na ćwiartki kolo obracające się w czasie roz¬ 
mowy. Wydaje się skomplikowane, ale w rze¬ 
czywistości jest prostą i satysfakcjonu¬ 
jącą min ig i erką logiczno. 


Sfww.click.pl 







































































































nego kultu i innych podobnych lokacji. 
Pełno tu też postaci n iezależnych, które 
chcą z tobą porozmawiać, wymienić 
plotki czy zlecić jakieś zadanie. Nawet 
na średnich ustawieniach graficznych 
Oblivion wygląda wystarczająco do¬ 
brze, byś mógł sprzed swojego kompu¬ 
tera przenieść się do wykreowanego 
na ekranie TamrieL To inna rzeczywi¬ 
stość, w której łatwa zanurzyć się 
no wiele godzin, a odkrywanie świata 
nie tylko potrafi wciągnąć bardziej 
niż główny ąuest, ale i zapewnić 
zabawę na tygodnie. 




Co można robić w Cy 
| rodiil poza ratowa¬ 
niem świata przed A 

złem nadciągającym A 
z Bram Oblivionu? M 


kaw w mieście CheydinhoL Odnaleźć 
zaginiony statek z pirackim skar¬ 
bem na pokładzie. Komponować re¬ 
ceptury ziołowych eliksirów lub wymyślać 
zaklęcia. Kupić dom w miasteczku Skln- 
grad i zatrudnić do niego służącą - albo 
nabyć posiadłość w Anvt( i przegonić z niej 
duchy. Ruszyć na łowy i upolować dorod¬ 
nego niedźwiedziej dzika czy Iwa. Dużo, 
prawda? 


Choćby przystąpić do jednej z czterech 
gildii i wykonywać zadania przez nie zle¬ 
cane. Zostać mistrzem ostatniej działa¬ 
jącej areny gladiatorów w mieście im pe¬ 
rialnym. Wziąć udział w wykładach or¬ 
ganizowanych przez Arcone University. 
Rozpracować szajkę handlarzy n arko ty- 


W Obiiviona gra się przyjemnie nie tylko 
dzięki bogactwu świata. Dopracowanej 
przyjazne graczom są również 
wszystkie najważniejsze mechani¬ 
zmy rozgrywki - choć to znów elemen¬ 
ty, nad którymi weterani gier RPG mogą 
kręcić nosem. Statystyki postaci, cały sy¬ 
stem jej rozwoju, sq w pewnym sensie ukry¬ 
te - dużą część gry możesz przejść, zupeł¬ 
nie nie przejmując się awansowaniem 
na kolejne poziomy itd.j tym bardziej że si¬ 
ło przeciwników jest powiązana z umiejęt¬ 
nościami postaci gracza. W rzeczywistości 
jednak system rozwoju bohatera 
jest z jednej strony bardzo natural¬ 
ny (zdolności rosną wraz z korzystaniem 
z nich. kolejne poziomy zdobywa się, uży¬ 
wając umiejętności typowych dla wybranej 
profesji), z drugiej zaś złożony, pełen 
smaczków. Warto poświęcić mu trochę 


t t 


Pani, nie jestem godzien patrzeć 
na ciebie z tej perspektywy. 


|. Zwoje starszyzny 

* « i 

1 Seria Skier Scrolls, choć składa się z zaledwie czterech części, ma już długą, bo licząca 
^ ; aż trzy noście I ot hist o ri ę, Poro w n on ie sc reenó w po eh odzątych z ko lej nyc h od slon cyklu 

I jest przy okazji całkiem zabawną ilustracjo rozwoju gier komputerowych. Tu jednak 
warto dorzucić da beczki miodu łyżkę dziegciu Oblmgn wygląda nieporównywalnie 
Y lepie; niż np. Dąggerfall (pod względem klimatu to części najbardziej do siebie zbliża¬ 


nej, ale o ile w tym pierwszym mapa jest takiej wielkości, że możno jq przejść wszerz 
w jeden dzień czasu gry, tak w tym drugim obejmowała obszar wielkości średniego eu¬ 
ropejskiego państwa. Również czos potrzebny no ukończenie gry jest w przypadku Ob- 
tjviana dużo krótszy. Wydaje się jednak, że tęga oczekują gracze: doświadczeń bardziej 
Zwartych, za to naszpikowanych atrakcjami od początku da końca. 


The Slder Scrotls: Arena (1993) 


The Ełder Scrails: Doggerfafi (1996) 


The Ełder Scrolfs: Mo/to wind (2003) 


The Ełder Scrollsz Ob!tvion (2006) 


. .12 

































































































































































w wers wr cjFTTO'1 ewy t y yjmm m y 

1,1 - J 1 1 1 11 * * M > i ■■ i.i ». ■ ■ ■■■<!■ ■« ■ — ■ 


KONSOLOWA TIPS 
MASZYNA 


ścieżek labirynt}, wszystkie wyglądają 
niemal Identycznie, a na dodatek są nie¬ 
miłosiernie brzydkie (poziom grafiki 
przypomina,,* Quake r a II). 


Inne niedoróbki? Poziom trudności 
zmienić można W każdym mo¬ 
mencie, ale choć wydaje się, że może 
an przybrać kilkadziesiąt ustawień 
(obrazuje go liniowo przesuwający się 
suwak), w rzeczywistości jest ich ledwie 
trzy - gro maże być bardzo łatwa, 
umiarkowanie trudno albo.** 
bardzo trudna. Jest trochę typo¬ 
wych bugów na łatkę - atakuje cię ktoś, 
kto raczej powinien z tobą porozma- 
wiać; automatycznie przenosząc się 
da wybranej lokacji, blokujesz się 
w miejscu, z którego nie da się wyjść 
itd. Można też mieć zastrzeżenia 
do wiarygodności fabuły - czy w rze¬ 
czywistości cesarscy strażnicy uwierzy- 
li by przypadkowemu więźniowi? Dziwi 
też to, że choć programiści zrobili wie¬ 
le, by stworzyć tu alternatywna rzeczy¬ 
wistość, zdarza im się wybijać cię z tej 
iluzji - np. wtedy, gdy jedna z postaci 
mówi: „Zapisuj często, bo jest tu nie¬ 
bezpiecznie". Ha to?! 


TIMU-ER* WYWIADY 

i mrOACMii <^(ą. 


czasu, dobrze poznać słabe i mocne 
strony własnej postaci, nauczyć się grać 
zgodnieznimi. Przynosi to dwie korzyści 
-gra staje się łatwiejsza, a ty mimowol¬ 
nie „wcielasz się w rolę' 7 , c przecież 
o to chodzi w grach nie przez przypadek 
nazywanych role-playing, 


kontrowersyjnych na tyle, że z ich po¬ 
wodu trudno byłoby * czystym 
sumieniem nazwać nowe dzieło 
studia Bethesda gra RPG nowej 
generacji* Od czego zacząć? Na 
pewno od wymagań sprzętowych 
- sq ogromne, na porządnych maszy¬ 
nach i średnich ustawieniach graficz¬ 
nych gra potrafi chrupać, zawieszać 
się, przegrzewać kartę graficzną (czego 
wynikiem są m.in. artefakty pojawiają¬ 
ce się na ekranie). Niestety to nie koniec 
wad. 


Na upartego można by jeszcze trochę 
ponarzekać, ale tylko ktoś, kto napraw¬ 
dę nie lubi gier komputerowych, móg¬ 
łby nie zgodzić się ze stwierdzeniem, 
że Ob!Evion to wielkie osiągnięcie stu- 


Drugim ważnym mechanizmem roz- 
g ryw k i, kto ry również s p ra wdza si ę t ak, 
jak powinien, jest system walki. Go praw¬ 
da brakuje mu tej finezji, jaką ma system 
rozwoju postaci, ale kombinacja słab¬ 
szych i silniejszych ciosów, czarów i do¬ 
datkowych zdolności pozwala znaleźć 
sposobna każdego przeciwnika. Tu trze¬ 
ba jednak dodać, że walka jest bar¬ 
dzo zręcznościowa* Fani RPG-ow, 
w których odbywa się ona w sy¬ 
stemie torowym, na pewno będą 
mieli z potyczkami większe prob¬ 
lemy niż gracze, którzy poza Baldur's 
Gate i Morrawindem ukończyli też Half- 
-Life 2 i Far Cry. 


KING DOM 
HURff *' 

SOUir •* 

PPS#?' 


komputerowych, mógłby 


Oblivion wykorzystuje te same tekstury 
i obiekty we wszystkich labiryntach te¬ 
go samego rodzaju - np. jaskiniach, 
lochach czy zamkach. Z tego względu 
po kilku godzinach gry masz wra¬ 
żenie, że w kółko kręcisz się 
po tych samych lokacjach* Z głów¬ 
nym ąuestem związanych jest kilkana¬ 
ście sekwencji, w których zamykasz Bra¬ 
my Oblivionu, Ich ukończenie jest nie¬ 
potrzebnie wydłużone (do celu prowadzi 
pokręcony, pełen wiodących donikąd 


dukcja korzystająca ze wszystkich no¬ 
woczesnych technologii, ale też tytuł 
przywołujący wspomnienia z daw¬ 
nych czasów. Czasów, kiedy to na krat¬ 
kowanej kartce rysowało się mapy pod¬ 
ziemi, a z kolegami na przerwie wymie¬ 
niało sztuczki ułatwiające pokonanie 
S potwora z 14. poziomu lochów RPG-a, 
5 w którego grali wszyscy chłopacy z kłc- 
Q sy. Warto było czekać! C 


Niestety Qblivian nie jest grą, której 
można napisać laurkę - nowet mimo 
tego, że zdobywa sympatię gracza wy¬ 
soką grywaInością, oprawą graficzną 
i frajdą, jaką daje. Nie sposób nie za¬ 
uważyć niedoróbek, błędów, rozwiązań 


The Elder Scrolls IV 
Oblivion 


ProrfiitE-nt: DysttybińOt PLi 

Bettiesdo Qb likiem 

htt p;//wwW, cl dr rStro!!4.C*JW 


b-c^gaty świat gry ■ zrownawnwue dv^sr;fi fla¬ 
rę (Mdifinmny rozgrywki * iwlelna :prt^n 

- -chat colyswoj uroi uh óopizro 
.rg, bardzo mętnych kflnspŁitejGcIi * 
dź^^lci i ntunjfcc ■ JieńcówkiP [jpdiłe gr y\ 

caremne wymacania sprzets^ę ł :«h- 

rrcirayc h niedGribek * powia^ąte Iłchy, 
kb rynty i irtnu l&katje * dentrwi;;ęce 5? t*5iv 
rj- w _ ■ u-n i u i: h Linii viDr.ii 


DiWIŁK 




Choć podziemia występujące w grze sq do siebie bardzo podobne l zazwyczaj ko¬ 
rzystają z kilku zaledwie zestawów tekstur t obiektów, jednym z elementów, które 
je różnicują, sq pułapki zastawione na nieuważnych podróżników. Tu programiści 
wykazali się naprawdę sporą wyobraźnią, 


Ten korytarz zdaje się wyglądać 
zupełnie normalnie. Chyba nic się 
nie stanie, jeśfi zrobię krok do przodu, 
prawda? 


Ta był błąd! Wystarczyło ruszyć się 
tyłka odrobinę, by z sufitu spadły 
na mnie te paskudne ostrza. Czas 
na zakłęcia leczące.,. 
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pvd pełne TłimiKow z gier, 
wywiadów z twórcami itd 


Przegląd nowości - gry na 
PS2, Xboxa, 360, DS, PSP! 


Mtiltlplaycr: nic 


Konkursy - do wygrania 
sprzęt i gry na konsole 


Mimo widu niedoróbek 
\z których zresztą serio 
Elder Scrolls jest znana) 

Obi mon to wspanioly 
crpeg. który pozwala 
na kilkadziesiąt godzin 
przenieść sir- do zupeł¬ 
nie innego świata. 
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Jako wzorowy super żołni erz bez 
obaw biorę się za torpedowanie 
wrażych statków**. 


Mów mi Ober. OberSołdier. 


W 2001 roku powstał śequel pter wszo go 
FP$-a w datlcjacH PC, w którym fabuła 
również była oparta na tajemniczych cks 
perymentach genetycznych w III Rzeszy. 
Tom jednak autorzy poszli dolej niz w Lłber- 
Soldter, gdyż nio poiolowdll graczom zom^ 
bi nazistów i futurystycznych rodzajów bro¬ 
ni. Gra wcigi wortajest uwagi, głównie zc 
wzalodu na doskonały 1 rawafucjonłzujgcy 
gatunek multiplayer - do d*li w RtCW 
grają tyoiąc*! 


MM 


Korzystanie z opuszczonej' (nie bez 


udziału MP40) lodzi pod wodnej to 
dfa NadŻohtierza pikaś. 


Stamtąd zaraz wyjdzie ta mała 


dziewczynko z F.E.A.R., mówię ci! 


vj.,m«uKiai3T<v 




pojawiło 


zmienić?! 


('.iii ■uaai&t^T I '■‘JCOłłOSW-''' 


w tej yr/e '.ci jednym z e/ęstszych |>r/y 
ł;^yn twojego /gonu, Drugim nowator 
skini elementem p’St swoisty system 

kom basów. Gdy w krótkim czasie 
zabijesz trzech przeciwników za 
pomocq noża albo strzelając im 
w głowy, wzrastają twoje staty¬ 
styki odpowiednio: maksymalne 
zdrowie I czas utrzymywania się 
tarczy. Bardzo dynomi/uje to rozgryw 
k<; i sprawili, że zabawa jest znticznie 
przyjemniej s/u. 


hy wyslu< hac pierwsze go rozkazu, jaki 
usłyszą i po/asttir wierni osobie, kto 
rn im go wyda. 


D zieło rosyjskiego studiu lim ul 
miału całkiem spory polem.jcH, 
o c zym pisałem niedawno w za 

powied/i. Trzeba przyznać, że 
f wschodni programiści nie wy¬ 
skoczyli sroce spod ogona, 

' NadŻołnterz to bardzo przy¬ 
zwoity, zróżnicowany i trzy¬ 
mający w napięciu FPS. Jud 
noc/esnie oczywiście niewno 
szący do gal u nk u niebogo 
nowego, ule to gra nie miału 
ainbii ;ji zcigro/ic pozycji Valv u 
my id Software, a tylko jak 
SN najlepiej bo wid. 


Oczywiście plan Niemców spalił mi po 
nówce, ha pierwszo słowu, które usły 
s/ysz po przebudzeniu, będą nawoływa 
ly do walki / nazistami, a wlasc iwie do 
wydostania się ze szpitala cilci psych ii z 
nie chorych. To nic zajmie u /byt wiele 
( /ti.su, za to nauczysz się pr/y okazji po 
rus/ar: po świacie gry. Co prawda me 
chamko rozgrywki nie rożni sii; od tuj 
z wielu inriyr h FPS ow, ale zastosowa¬ 
no tu dwie nowości, które bardzo 
dobrze wpływają zarówno na gry- 
wolność, jak i różnorodność za¬ 
bawy. Przede wszystkim po zabić inka/ 
degoz wrogow rośnie u wskaźnik tu ru/y 


Prawie w kri/dej misji w grze* startujesz 
z braniem juką ilu ct ruch oporu. Poiic/iu. 
etapu możesz oczywiście znaleźć kolejne 
pukawki, jednak przenosić możesz tylko 
c/tery (plus granaty), Szybko się nka/e, 
ze do giwery, z którą zuu/ąfcs gi i;, a mu 
nieji nie znajdziesz, Dlatego zawsze 
najlepiej wziąć jakieś MP40 poza 
bitym Niemcu, do niego na pewno 
nie zabraknie naboi. Pruk /as gr y 
kilkaki ofrm leż napotkasz poustawiane 
po etapach CKM y r z ktoryi h oczywiście 
możesz korzystne, 0 d/iwo, ich słaba 
culnosc i wysławianie się na wrogi ogum 


jŁ^^Akejo dzieje się podczas drugiej 
wojny kwiatowej, a ly wcielasz się 
w Karla Stol/u, niemieckiego oficera 
Podczas i utrą posłań 
opowiada u sobie, pod 
czas gdy nu ekranie oh 
serwujesz, jak prawa 
d/i patrol Wehrmachtu 
^de beju przeciw party 
/antom, Chwilę ,poz 
niej niczym I estep / Jr Amei ican beau 
ty' stwierdza, ze zmaz zginie... I ma 
racji; konwój niemieckich somadio 
S^dow wpada w zasadzką. I w ten oto 
sposob przenosisz się do tajem¬ 
niczych laboratoriów III Rze¬ 
szy, w których Karl czyli nie¬ 
długo ty zostaje przywróco¬ 
ny do świata żywych jako 
NadŻolnierz. Ciekawostką jest 
to, ze wszyscy wskrzeszeni zostają 
k „zaprogramowani" w ten sposób, 


NadZołnierz to bardzo przyzwoity 
zróżnicowany i trzymający 

w napięciu FP$._ 


Nie jłrst to zwykły, znany / innych gier 
pancerz tu polu siłowe, które możesz 
uruchomić mi pewien czas. 


Jego działanie w wirze walki jest nic 
do przeceni unia. Zatrzymuje ono 
wszystkie pociski (również te, które 
ly sam wystrzeliwujesz) i dodatkowo 
rant wrogow, którzy'na nie natrafią, 
Osłona mo tylko dwie wody. Największa 
nie można jej używać ciągle, mniejsza 
nie zatrzymuje ona granatów, klan 
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sprawiają, że nie czujesz sic jak gro 
mowładny bog, jak to bywa w in 
nycb grach. 


niomi sprzętowymi nie potrzeba 
potwora, by gra Burut działała płynnie 
i była przyjemna. 


Co innego vv jednej z ciekawszych r ory¬ 
ginalniejszych misji, w której to na po 
czatku musisz przejąć kontrolę nad ło 
dzią podwodna, zniszczyć cztery statki 
za pomocą torped, a później ustrzelić 
kilkadziesiąt samolotów, które chcą cię 
zniszczyć. Normalnie stajesz się człowie¬ 
kiem orkiestrą tu biegniesz i strze¬ 
lasz z działo do samolotu, tu już 
widzisz, że jakiś drań z tyłu wy¬ 
puści! torpedę,.. Emocji wUber- 
Soldier jest naprawdę co niemia¬ 
ra, a intensywność akcji sprawia, że 
zwyczajnie nie będziesz miał ochoty 
wstawać od PeCeta aż do końca gry 


Ciut gorzej rzecz się ma z dźwiękiem. 
Odgłosy wydawane przez bron sa oczy¬ 
wiście bez zarzutu, jednak przestrzeń 
naści oni realizmu nie ma tu za grosz. 
Wystarczy odwrócić się o kilka stopni, 
by przestać słyszeć trzaski z ogniska, 
które płonie zaraz obok. Oczywiście „og¬ 
niska nie służą w grze do togo, by pioc 
no nich kiełbaski. Ogień jest najczęś¬ 
ciej twoim sprzymierzeńcem, gdyż 
„sprytni" Niemcy częsta stają 
w dużej grupie zaraz obok łatwo¬ 
palnej beczki. Niestety czasem potra¬ 
fią tez skorzystać z nich w inny sposób 
rzucając nimf w gracza, co kończy 
się często feeria barw i ładowaniem 
, ostatniego zapisu... 


Kilka słów worto poswięcic oph 
wie i tech ni kaliom, które sa tutaj 
wyjątkowo nierówne. Z jednej 
strony grafiko jest naprawdę 
ładna i momentami bardzo 'efek¬ 
towna, ale z drugiej nie % 
mogłem pozbyć się m 
wrażenia, że wszyst¬ 
ko jest tutaj zdecydo¬ 
wanie zbyt czyste, & 1 
przez co nienatiińpt- ■ 
ne. Po jakimś czasie 
nok do tego przywykłem JP j 
i juz mi to nie prze jffiT 
szkodzglo. Tym bar JeSt 
dziej że UberSol- - Ą 

dier wygłnda /Jiffif 
przednio i nie /JfiS .y * ** 

ma się co aż 7 ' \ ^ 

tak przejmo 
wac podany 

mi przez producenta gi , j 
gantycznymi wymaga * m 


Ogólnie gra mnie bardzo pozytyw- 
nie zaskoczyła. Rosjanie odwa¬ 
lili kawd dobrej roboty, tworząc 
L rzetelny i grywa Iny FPS, który 
} nie tylko powiela sprawdzone 
pomysły, ale i stara się z suk- 
L ^cosami wprowadzać nowe 
Y elementy. Z niecierpliwością 
A czekam na częśc drugą al 
n bo dalsze dokonania Bu 
rut. To są goście, którzy 
naprawdę mogą kiedyś 
ijtt zagrozić Valve! C 


www.championshipmanager.com 

www.cm.grY-online.pl 


MulHpIcryer: nie 


Nadspodziewanie do¬ 
bry FPS. Wartka akcjo, 
dużo przeciwników, 
spore zróżnicowanie 
Czego chcieć więcej? 
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sce pod konieefilmu, W żadnym momen 
cie się nie zawiodłem* 


Samo podążanie za głównym wątkiem 
jednak na długo nie starcza. Po około 
ośmiu godzinach ciągłej gry na 
ekranie statystyk misji ujrzałem 
magiczną liczbę: 100%. Jednocześ¬ 
nie pod nią zobaczyć można było procent 
ukończenia całości, który wynosił wów¬ 
czas 25%* Choć więc Ojciec chrzestny: 
Gra nie dostarczy ci nawet jednej dzie¬ 
siątej zabawy oferowanej przez GTA: San 
Andreas, spędzisz przy nim na pewno 
kilka niezwykle przyjemnych wieczorów 
E nie spoczniesz, dopóki nie zostaniesz 
do nem Nowego Jorku. 


Oprócz wykonywania misji pchających 
fabułę do przodu masz jeszcze cały sze¬ 
reg różnych zadań pobocznych* Tak jak 
pisałem w zapowiedzi, gra Electronic 
Arts nieco demitologizuje magiczną 
otoczkę „Godfathera 1 *. Potęga Rodzi¬ 
ny nie powstała tylko na samym 
szacunku, niezbędne jest również 
trzymanie źródeł finansowania 
twardą ręką. W mieście jest cała ma¬ 
sa sklepów, kasyn, punktów usługowych, 
melin, domów publicznych i wszystkie 
sq kontrolowane przez rodziny* Do ciebie 
należy dopilnowanie, by jak najwięcej 
sklepikarzy płaciło Donowi Corleone* 


N aczelnik z wyraźną niechęcią 
wręczał mi tę grę. Twierdził, 
zejq skrzywdzę - i nic dziwnego, 
bo poziom mojej irytacji po zagra¬ 
niu w wersję beta był naprawdę 
wysoki. Podszedłem więc do Ojca 
chrzestnego niczym do jeża. Pierw¬ 
szy rzut oko na menu - sporo materiałów 
filmowych, wśród których poza wprowa¬ 
dzeniem w świat gry/fitmu znalazłem też 
kilka spoilerów - jeśli więc nie widzio- 
łeś/czytałeś jeszcze „OC", lepiej za 
wcześnie tam nie zaglądaj. 


nastu łatach wpadł w złe towarzystwo* 

Zaniepokojona o jego los matka 
wybiera się więc na ślub córfei VI- 
to Corleone, niezwykle wpływo¬ 
wego mafiosa. Prosi go o przysłu¬ 
gę: wzięcie pod swoje skrzydła jej syna. 
Ten wyraża zgodę*., i w ten oto sposób 
dostajesz się do Rodziny* 


Pierwsze kroki czynić będziesz u boku 
Luki Srasiego, ten jednak po niedługim 
czasie będzie „spał z rybkami* (tłuma¬ 
czenie nie zawsze mi się podobało, patrz; 
ramka). To ty będziesz osobą, która 
go pomści, a później będzie brać coraz 
ambitniejsze zlecenia. Początkowo 
twojai ranga to „przybysz", ab 
w niedługim czasie staniesz się 
cynglem mafii, a później nawet ca¬ 
pa i... donem. Nie uprzedzajmy jednak 
faktów. Zanim do tego dojdzie, czeka cię 
jeszcze wykonanie kilku doskonale zna¬ 
nych z filmu zadań. 


Przejmowanie wpływów jest dość nie¬ 
skomplikowane Wystarczy wejść z ulicy 
do jakiegoś pomieszczenia i zagadać 


Sama rozgrywka też zaczęła się dla 
mnie pechowo. Nie dość, że przy każ¬ 
dej próbie wyjścia do Windowsa 
gra wykonywała „niedozwoloną 

operację", to jeszcze bezczelnie z a- 
wiesiła mi się po pierwszej godzinie 
zabawy* Oczywiście o jakimkolwiek 
save'ie nie mogło być mowy - te robić 
można, tak samo jak w GTA, tylko 
we własnych noclegowniach. To już jed¬ 
nak koniec narzekań na warstwę tech¬ 
niczną. Gdy dałem grze szansę, ta ku 
mojemu zaskoczeniu okazała się bar¬ 
dzo przyzwoita! 


Kilka smaczków z gry jest nie do przece¬ 
nienia, Marzyłem a misji, w której będzie 
można zakraść się do stajni, a póź¬ 
niej sypialni magnata filmowego, 
zostawiając mu stosowną wiado¬ 
mość. Tak samo liczyłem, że to ja będę 
tym, który podłoży broń w toalecie w re¬ 
stauracji, w której będą pertraktować 
Michael Corleone z Solozzo. Wreszcie 
miałem nadzieję, że wezmę też czynny 
udział w serii egzekucji, która miała miej- 


Cały wątek fabuła rny gry toczy się wokół 
wydarzeń z filmu. Wszystko zaczyna się 
prologiem. Przez chwilę kierujesz czło¬ 
wiekiem, który po chwili ginie, pozosta¬ 
wiając zrozpaczonych żonę i dziecko. 
Kilkuletniego chłopca, który... pa kilku- 


4 Co się stanie, g dy połqczy się 
GTA z Mafią, a całość obdarzy 
*jednq z najlepszych filmowych 
licencji świata? Odpowiedź 
■jest pr osta. Sta nie się Ojciec 
chrzestny: Gra. 


Spotkania w granie rodzinnym zwykle 
bardzo dobrze się kończą 
dla bohatera. 
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zlikwidowaniu kogoś bqdi tez za¬ 
straszeniu, Czasem zresztą można ssę 
spodziewać bonusów za sposób egze¬ 
kucji. Przykładowo kogoś trzeba wrzucić 
do pieca, innego - zabić somym kijem 
bejsbolowym, w przypadku jeszcze in¬ 
nego - upozorować wypadek {czyli zrzu¬ 
cić z dachu czy mostu). Często też za¬ 
dania wymagają ^zasiądnięcia" za kie¬ 
rownicą. 


nie drogi - zresztą przeciwnicy nie po¬ 
zostają tu dłużni. 


No, trochę nachwaliłem tego Ojca chrzest¬ 
nego, ale czas ga wreszcie skrzywdzić 
- w końcu nie może się okazać, że Naczel¬ 
nik się myli. Patrząc ogólnie, to nie 
jest egrunizacja godne genialnego 
pierwowzoru (czy filmowego, czy książ¬ 
kowego). To zwykła naparzanka w stylu 
GTA - bardzo grywalna, z doskonałą mu¬ 
zyką (choć motyw przewodni pojawia się 
aż za często, co go lekko deprecjonuje), 
ale brak tutaj tego klimatu, który potrafi¬ 
li stworzyć Puzo i Coppola. Więcej; nawet 
czeska Mafia ma zdecydowanie więcej 
fragmentów, które później wspomina się 
latami. Tu takich brakuje. 


Model jazdy został znacznie poprawio¬ 
ny w stosunku do bety (jak i zresztą więk¬ 
szość elementów, które tam szwanko¬ 
wały) i choćz realizmem nie mazupełnie 
nic wspólnego, jest po prostu bardzo 
przyjemny. Samochody osiągają 
prędkości, których nie powstydzi¬ 
łyby się najlepsze bryki z San An- 
dreasj a jazda pod prąd z mija¬ 
niem o milimetry innych aut jest 
tu no porządku dziennym* Dość du¬ 
żą satysfakcję dają też pościgi samo¬ 
chodowe. Bez żadnego kłopotu możno 
zgubić ogon przez spychanie i za sto wio 


ograniczono amunicja daje się tutaj 
we znaki. Na szczęście zabici wro¬ 
gowie pozostawiają po sobie za¬ 
wsze jakieś „znajdźki", więc itie 
zdarza się, że w najgorętszym 
momencie skazany jesteś tylko 
na kij bejsbolowy* 


do właściciela. Ten może od razu się pod¬ 
dać, a te najczęściej niechętnie płaci za 
ochronę. W takiej sytuacji musisz 
zademonstrować swoje usługi, 
pokazując, przed czym będziesz 
go chronił. W tym ce!u możesz po pro¬ 
stu bić go pięściami po głowie, rozbić 
nim kasę, witryny - nie ma takiego twar¬ 
dziela, który by po tym nie zmiękł. Inna 
rzecz, że gdy przesadzisz z biciem, skle¬ 
pikarz staje się niebezpieczny, wręcz wa¬ 
ri uje. Wtedy nie masz wyjścia.,* 


To jednak tylko narzekania starego mi¬ 
łośnika książki i filmu. Prawda jest taka, 
że dla gracza, który nie darzy tej 
serii tak wielką sympatią, wady te 
nie moją znaczenia* Ojciec chrzest¬ 
ny: Gro to bardzo ciekawy tytuł, który 
choć niepozbawiony wad, dostarczy go¬ 
dziwej rozrywki na wiele godzin. Electro¬ 
nic Arts udało się wywiązać się z na praw¬ 
dę niełatwego zadania. C 


Ciężar rozgrywki jest rozłożony podob¬ 
nie jak w Mafii, Misje toczą się prze¬ 
de wszystkim we wnętrzach bu^ 
dynków i najczęściej polegają na 


Sposobów na zdobywanie pienię¬ 
dzy jest w grze jeszcze kilka. Dość 
skutecznym jest napadanie na 
banki i ograbianie sejfów* Aby się 

dostać do cennaści w nich ukrytych, nie¬ 
zbędny jest zakup dynamitu, Z tym nie 
ma większego problemu - musisz się 
tylko dobrze rozglądać po zaułkach za 
czarno rynko wy mi handlarzami. Mimo 
to materiały wybuchowe, koktajle Mo- 
łotowa itp. są w grze raczej towarem 
deficytowym. Nie ma za to problemów 
z bronią palną... 


Ojciec chrzestny: Gra 


Producent: Dystrybutor PU 

Ele drenie Arts ćA Palika 

http://www.g odfa (b fcrg □ mć.C Ołti' 


Wyma^nTiior; prtccSof 1,4 GMz, 256 W fi RAM, grafiko 32 MB, 
Windows XP 

znajome twon#, fobuła, glosy * przyjemny mę- 
deijozdy ■ cif kcr*eposiały no misjo * duże 
miasta 


Tu wybór jest całkiem spory, choć w su¬ 
mie i tak stanie na tym, ze będziesz ko¬ 
rzystał z maszynowego tommy-guna 
przy każdej sposobności. Jest to zdecy¬ 
dowanie najlepsza broń w grze, również 
ze względu na duża liczbę pocisków, 
które można ze sobą nosić. Niczego so¬ 
bie byłby również shatgun, ale mocno 


niędoiwaicn? ap=r[icj5 r irwisy * la krótka 
ł duże ^nisjreibujtowffnęi niż GTA 
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jedno jest pewne: żaden z nas nie 
zobaczy Nieba 0 ,,. Eee, to nie ta bajka 


Gdziekolwiek nie 
zamieszkasz, takie 
panie znajdziesz 
w pokoju obok. 


MuiliplCyCf; nic 


Rzadko kiedy tak 
wielką przyjemność 
można w grach 
czerpać z gubienia 
pościgu. 


Wf pstrej 


tEP frachtowe .a e r*zwc ItalherffiC 
w. Płyakł cih 5fcylV- 


Nie jest to objawienie, 
alt ci, kto rty moju 
ochotę pograć w GTA 
** realiach gangster¬ 
skiej Ameryki lot 50 ,, 
lepiej trafić nie magli. 
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r udno, petna tabelek, wykresó w 
z kilometrami tekstu. Czy tak Ln 
.,„„1 «An kandydatko na strategię roku? 


się w dyktatora, który pobłaża kos¬ 
micznym piratom, kontroluje rynek nar¬ 
kotykowy, a podczas głodu zagania 
ludzi do obozów pracy, „żeby się nie 
nudzili" (cytat z gry!) Oczywiście 
& możesz też stać się uko- 


odpowiednicłi wynalazków two¬ 
je statki oraz bazy gwiezdne bę¬ 
dą pozbawione brani i opance¬ 
rzenia, a na planetach zapanuje głód 
r niezadowolenie. Dzielisz takie wydat¬ 
ki z budżetu pomiędzy wojska, naukę 
i wydatki socjalne, a takie ustalasz 
wysokość podatków, 


cywilizacje. Jednak w XXII stu¬ 
leciu Dreadl Lordowie 
powracają, by ujorz- 
k mić nowych mieszkań¬ 
ców kosmosu. 


GC II oferuje kompanię 
oraz grę dowolną, w kftó 
rej to gracz definiuje za¬ 
sady rozgrywki. Kampania 
składa się z za projektowanych 
przez twórców misji, natomiast 
; m> przed rozpoczęciem gry dowol- 
• * ' nej sam określasz wielkość ga¬ 
laktyki, liczbę planet i panujące 
na nich warunki klimatyczne, 
a także poziom trudności (jest ich aż 12, 
ale różnice między nimt sq w sumie nie¬ 
znaczne). Potem wybierasz jedną 
z 10 ras lu b tworzysz własną. Ta jednak 
nie koniec, ponieważ decydujesz takie 
o umiejętnościach przywódcy nacji 
(np. morale, dyplomacja, siła bojowa), 
jego przynależności partyjnej (np. par¬ 
tia populistów, ekonomistów, partia 
wojny) oraz wyglądzie twojej floty. Nie¬ 
stety twórcy przygotowali tylko 
5 różnych modeli statków kos¬ 
micznych, co sprawia, że różne 
rasy mogą mieć identycznie wy¬ 
glądające okręty. 


Jedna tura w grze to tydzień czasu kos¬ 
micznego. Budowa statku lub two¬ 
rzenie wynalazku trwa tutaj kil¬ 
kanaście kolejek, budynku - 
nawet kilkadziesiąt. Możesz te 
procesy przyśpieszać, zwiększając 
dotacje z budżetu lub kupując go¬ 
towe struktury. Jeśli cię jednak na 
ta nie stać, musisz czekać czasem 
aż 50 tygodni, nim no planecie 
powstanie port lub farma, która 
rozwiąże problem głodu (w mię¬ 
dzyczasie zaś padnie jakieś 
500 milionów mieszkańców). 


urówki rozgrywane w kos¬ 
mosie nigdy nie były akra 
szone 


wystrzałową grafiką 
(w przeciwieństwie do RTSów, jak 
np. Homeworld), a mimo to znajdo¬ 
wały wiernych fanów. Nie inaczej 
było z wydaną kilka lat temu grą 
GnlarflcOiriltzfftlons. Studio Star* 
dock stworzyło właśnie seąuel tej zła¬ 
żonej strategii. 


Jako władca podejmujesz strategicz 
ne dla państwa decyzje, np. gdy na 
nowo skolonizowanej planecie znaj¬ 
dziesz bazę piratów, masz za¬ 
wsze trzy opcje*do wyboru 
- „dobroduszną"', po¬ 
średnią i „niemoral- 
mf. W e frkc i e pr zy 
twardej polity- 
cezaczynasz 
przeradzać M 


W zamierzchłych czasach tajemnicza 
rasa Precursors (beb, to ci z zapowie¬ 
dzi na s. 12? - Foch) kłóciła się, jak 
traktować młode, prymitywne rasy - ka¬ 
sta Amorów chciała im pomagać w roz¬ 
woju, zaś Dread Lordowie - zniewolić 
W trakcie wojny domowej nacja ta w za¬ 
gadkowych okolicznościach znikła, wie¬ 
ki później galaktykę skolonizowały inrre 


Rozpoezynajączabawę, wybierasz, nad 
jakimi technologiami pracują labora¬ 
toria. o podstawa gry, ponieważ bez 


A już zo chwilę w naszym 
programie: „Dlaczego 8rad 
rzucił Jennifef*. 
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11 i.‘ ir ..i- i M.-ii lignit i ; .12 " h il II * 
nl il |M -A - I ' I ' '■ I l!*r. n. »■ I| 


C2: :«i., | >, 


^ 1 I fi- f'/l N 


Ale mi burczy 
czarna dziura 
w brzuchu ... 


,1 <4 i.T.n 


Jo dopiero taktyka 
mniej cyferek bije 
więcej cyferek. 


Kto z panów póslów 
jest za ogłoszeniem 
przerwy na siku? 
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chanym przez obywateli ojcem 
narodu i demokrata. 


cząłem ziewać i spacerować po pokoju. 

Na dtuższq metę tryb kampanii 
jest więc pa prostu nudny. 


W grze jesteś politykiem, a nie 
żołnierzem, dlatego wojna jest 
zawsze o stateczności ą i została 
ukazana bardzo schematycznie, Starcia 
okrętów mażesz 
oglądać z bliska, 

w czym pomaga Choć gra ] 

dopracowany tryb nisZOWO “jej SZanSe 

zmiany położenia , . ... 

kamery, natomiast Strategii rt 

inwazje na planety , 

to już tylko obserwacja przeskakują¬ 
cych statystyk. Nie jest to najistotniej¬ 
szy element rozgrywki, ale walki po¬ 
traktowano po macoszemu (nie 
prowadzisz starć osobiście!!!), a prze- 
cięż efektowne bitwy w turówce magq 
być doskonałym dodatkiem do złożone¬ 
go i trudnego zarządzanie* (ideałem po¬ 
zostaje wciąż seria Toto! War), 


W grze nie ma efektownych potyczek 
i fajerwerków graficznych, tadnie wy¬ 
konane modele* planet i statków 


są oszczędne i wraz z filmikami dobrze 
budują nastrój. Plusa GC II otrzymuje 
także za świetną muzykę. Jest za to 
jeden poważny bug - no części kom¬ 
puterów z WiitXP w języku innym 
niż angielski nie widać tekstur 
i niektórych obiektów. Statków 
w ogóle nie zobaczysz, a planety wy- 
glądają jak jakieś dziwne obręcze 
(zmiana języka Windy pomaga tylko 
czasem - czekamy na patcha!}* 


Nieograniczone możliwości GC 
Rl w pełni można wykorzystywać 
tylko w grze dowolnej. W każdej 
misji kampanii musisz rozwijać plane¬ 
ty i technologie od nowa, bo bez nich 
nie stworzysz nawet myśliwca bojowe¬ 
go czy ulepszonej placówki handlowej 
- będziesz bezbronny i słaby. Po kilku¬ 
nastu godzinach grania w kampanię, 
czekając po raz kolejny na stworzenie 
tęga samego wynalazku, pa prostu za¬ 


GalactJc Ciirilizatians II to znako~ 
mity &eqtiel orax najlepszy w tej 
chwili przedsttawiciel kosmicz¬ 
nych tu rowek t To jednak gra niszo¬ 
wa, w związku z czym jej szanse na 
zdobycie tytułu strategii roku są tak 
małe jak Ziemia widziano z Saturna. 
Polecam fanom gatunku i... miłośnikom 
arkuszy kalkulacyjnych. £) 


Galactic Civiliza1ions II 
Dread Lords 

Dystrybutor KU 
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 




Za chwilę WEŹMIESZ udział 

w Wielkich akcjach i twoimi 

NAJBLIŻSZYMI KUMPLAMI DOOZtAUJ 

HDMIESZ MIAŁ OKAZJE ODSTRZELIĆ PARĘ 

lEflHGflYSTYCZNYCH GŁÓW! UŻYWAJ 
ZRÓŻNICOWANEGO SPRZĘTU BOJOWEGO 
I NflKTUWlZGRA, ABY PODEJRZEĆ RUCHY 
PRZEGRYZKA W .CIEMMOŚ0ACH, 

NA koniec JEDNA rada JezeU chcesz 
Przeżyć, CZĘSTO OGLĄDAJ SIĘ ZA SIEBIE 

I WSPÓŁPRACUJ i RESZTĄ CHŁOPAKÓW! 


Wieczór zapada, 
a prąd odcięli .,, 


Torianm może nie wzbudza zaufania swoim] wąskimi oczkami, jednak 
odwiedzając inne galaktyki, nie wydzwania ciągle do mamy. żeby za- 
pytać, co słychać w domu, ET to maniak telefonii mi ędzyg a lak tycznej. 
Dlatego wybierz To ri u nimi - w trosce o swoje rachunki. 


OD MASZEROWAĆ 
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Mutltploycr: fllfr 
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Eonów Quckc!'o, czy no 
wet Agi; of Empirea, 

Gd Civ II nie zochwyci, 
Ale Ci, którzy wiedzą, 
u o tu jest grane, bedu 
„w-kosmo^wzięci! 


■hfl r .w Vi M :A 


Huraf Turyści lecę! 

Ale po co im te lasery? 
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„.który w dodatku 
patrzy na ciebie z góry. 


Ogrom szkoły każdego czym malutkim 


smok 


Gracze spodziewający si ę wycUkojgcychs wd" 18 
poły z kart gSfi^ch ete któw będg z awledzen. 
Ci, którzy szukają w grachcze9oikinegoJ| 

* pewnością będą się dobrze bawić 

J . _ . t- * 


W dzisiejszych czasach, kie¬ 
dy człowiek coraz rza¬ 
dziej ma okazję usiąść 
na parę gadzin i poczytać książkę, 
gry przygodowe są w branży swe¬ 
go rodzaju archaizmem. Nie mówię 
tu o przygodówkach udziwnionych nowo 
czesną trójwymiarową grafiką i wyma¬ 
gających od gracza małpiej zręczności. 
Mam na myśli te klasyczne tytuły, w któ¬ 
rych używając samej tylko myszy - i sza¬ 
rych komórek rozwiązujesz niezwykłe 
zagadki, a przy tym wgapiaszsię w ekran, 
obserwując akcję sunącą do przodu 
w tempie dobrze rozgrzanego ślimaka. 

Mimo iż archaiczne, gry te potrafią bawić 
i to, jok się przekonałem, całkiem nieźle. 
Keepsake, nowa produkcja z Wk 
cked Studios, jest grą przygodowy 
w klasycznym stylu. No nieruchomych, 
ręcznie (w pewnej części) rysowanych 
tłach animowany jest bohater, sterowany 
za pomocą myszy. Podąża za kursorem, 
a gdy klikniesz w odpowiednie miejsce, 
wykonuje jakąś czynność. Od czasu 
do czasu na drodze stają przeszkody w po¬ 
staci różnorakich łam i ołówek. Tu, metodą 


Of Kyrandia 


Dawno, dawno temu ze stajni studia West- 
wood wyszły trzy gry noszące wspólne mia¬ 
no Legend oł Kyrandia. Przygodo osa¬ 
dzono w fantastycznym swiecie opowia¬ 
dało dzieje Kyrandii w sposób praktycznie 
identyczny jok w Keepsake* Wprawdzie 
grafiko Legend of Kyrandia trąci już mysz¬ 
ką, ale gro nadal jest świeżo. Jeśli lubisz 
LoK, Keepsake ci się spodoba - działa 
to również w drugą stronę, 


prób i błę¬ 
dów lub sto¬ 
sując mniej 
lub bardziej 
klasyczną logikę, 
udowadniasz, że po¬ 
trafisz myśleć tak 
samo jak auto¬ 
rzy. I tak klika¬ 
jąc, poznajesz 
pewną historię 
- od tego, czy 
jest ona intere¬ 
sująca, zależy, 
jak daleka ze¬ 
chce ci się 
dojść. W wy¬ 
padku Keep- 
sake opowieść 
okazała sie tak 
ciekawa, że wszel¬ 
kie próby oderwa¬ 
nia mnie od moni¬ 
tora w niedzielne, 
słoneczne popo¬ 
łudnie spełzły na 
niczym. 

To tym większe osiąg¬ 
nięcie, że wielkim fa¬ 
nem przygadawek 
nie jestem. Brak 
mi cierpliwości na te 
wszystkie zagadki, szukanie kursorem 
miejsc, które jeszcze da się kliknąć, i fru¬ 
strowanie się, kiedy przeoczyła się coś 
oczywistego. W wypadku Keepsake 
żaden z problemów, które zazwy¬ 
czaj mnie odpędzają od przygo¬ 
dowej nie wystąpił. Grało się 
ad początku do końca naprawdę sym¬ 
patycznie, a zagadki, które autorzy zbu¬ 
dowali na potrzeby gry, okazały się na 
odpowiednim poziomie trudności. 

Keepsake opowiada historię 
Lydii, która miała zacząć wkuwanie 
w szkole magii, gdzie uczy się też jej naj¬ 
lepsza przyjaciółka. Dziewczyna przy¬ 
bywa na miejsce w wybaczonym czasie 
i zastoje szkołę zamkniętą. Gdyby po¬ 
całowała klamkę i wróciła do domu, nie 
byłoby teroz o czym pisać. Lydia jednak 


Nie tria fo, jak na wejściu wpaść 
w oko kamiennemu cieciowi ... 


okazała się dziewczęciem upartym, 
a da tego z pomocą przychodzisz 

jej ty,.. 


rytarzy,,. i dość szybko trafia no 
pierwszą Istotę w murach szkoły. 
Smoka, który aktualnie jest wilkiem, 
choć pewności co do tego mieć nie moż¬ 
no. Zwierzak, który przedstawia się 
jako Chowaniec wielkiego mogą, 
staje się twoim towarzyszem. 


Zabawę rozpoczynasz pod bramą do Niestety, Zak, bo tak wilka*** smo- 
szkoły magii* Nawet niezaprawiony kaw i no imię, będzie przez długi 
w bojach gracz szybko otworzy wrota czas jedyną żywą istotą, da której 

będziesz mógł się 
odezwać (nie licząc 
pewnego pana kupca), 
i jedyną pomocą w roz¬ 
wiązywaniu zagadki pu¬ 
stej szkoły. Zresztą ta¬ 
jemnica opustoszałych 
korytarzy to nie jedyna zagadka, jaka 
jest tu do rozwiązania. Dowiesz się też 
czegoś o własnej przeszłości, w jakiś 
sposób związanej z tym, co dzieje się 


Gra się ciekawie, bo ciekawa jest 
opowiadana historia, a to rzecz 
nniwożnieisza w przygodówce 


i wstąpi w progi szkoły, któro, jak wy¬ 
kazują szybkie poszukiwania, okazuje 
się pusta. Nikt nie wito nowej uczenni¬ 
cy, aie ona rusza w głąb nieznanych ko* 
































































































































































































































KWIEK 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


Laleczka Cza ki to nie jest, ale taka 
\zwykfo taika też nie. 




Mózgołamacze 


|Zagadki w keepsake to typowo logiczn^Smocz^S^^ebojed^ie 
wyłapać schemat,, jakim każda z nich się rządzi i po kłopocie. Tyle fył-j 
jęćyże_n* e zowsze o to łatwo ale kto powiedział że będzie lekko? 


= Sejf magiczny - nawet znając 
i szyfr, można mieć problemy 
| 2 dostaniem się do środka, 


Magiczne kota - jakbyś nie 
kręcił, ano i tok działo inaczej. 
|To dopiero pokręcona zagadka! 




obecnie. A i Zak okaże się mieć kilka 

tajemnic. 
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Oczywiście posuwanie akcji do przodu 
wymaga klikania, klikania i klikania. Po¬ 
czątkowo trochę się w bezmiarze 
korytarzy gubiłem, ale szybko do¬ 
szedłem do wprawy w poruszaniu 
się po szkole. Czasem nie miałem za 
bardzo pomysłu, gdzie iść i co zrobić (sce¬ 
nariusz momentami jest nieco niespójny), 
ale gra nie pozwalała mi zbyt długo kręcić 
się w kółko. To d latego, że jest w nią wbin 
dowany ciekawy system pomocy - wy¬ 
starczy kliknąć na ikankę ze zna¬ 
kiem zapytania, by szybka dowie¬ 
dzieć stę, jakie powinny być kolejne 
wykonywane czynności. Gra nie po¬ 
daje na szczęście dokładnych instrukcji, 
mówi jedynie tyle, ile jest potrzebne, oby 
akcja nie tkwiła w miejscu. 


jest całkiem sympatyczna, więk¬ 
szość od glosa w otoczenia również 
ładnie pasuje do tego, ca dzieje się 
na ekranie. Niestety stukot butów głów¬ 
nej bohaterki po pewnym czasie zaczyna 
nieco przeszkadzać - chyba że kozaki na 
wysokim obcasie to twój fetysz. Także dia¬ 
logi nie stoją na wysokim poziomie. 


Ciężko mi jest podać jakieś konkretne, 
duże wady tej gry i nie będę szukał cze¬ 
goś na siłę. Keepsake ma parę ma¬ 
łych niedoróbek, w kilku fragmentach 
jest dość podatna na „zwieszki", ale 
w całokształcie te drobiazgi giną, 
nie mają większego znaczenia. 


- - 


s r 




Taka konstrukcja scenariusza sprawia, 
że mimo iż akcja nie posuwa się do przo¬ 
du w zawrotnym tempie, to gra się bar¬ 
dzo dobrze bo cały czos ciekawi opo¬ 
wiadano historia. To chyba rzecz najważ¬ 
niejsza w przygódówce, cała reszta 
to dodatki, opakowanie Jednak w wy¬ 
padku Keepsake nie tylko nadzienie 
jest udane - grafika od początku 
urzeka, jest nieco bajeczna, ko¬ 
lorowa, przykuwa spojrzenie 
dość skutecznie. Jedynym minusem 
jest nie najlepsza animacja wszelkich 
postaci widocznych na ekranie. Można 
przymknąć na to oko, niemniej jest 
to rzecz, nad którą programiści magli 
trochę dłużej popracować - cała reszto 
jest śliczna. 


Keepsake zaskakuje, oczywiście 
na plus. Nie spodziewałem się, że za¬ 
bawa przy klasycznej przygodówce da 
mi tyle pozytywnych wrażeń. Jednak uda¬ 
ło się i mam wrażenie, że każdy, kto 
kiedyś lubH takie gry, z chęcią po¬ 
zna historię opowiedzianą w pro¬ 
dukcji Wicked Studios. £ 


Keepsake 


PrpAięent: 

V/ick«ł Stuoioł 


Bystrybflłer PŁ: 

brak 
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Udźwiękowienie to najsłabszy element 
Keepsake. Muzyka, któro gra w tle, 
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Przygodawkg Tiawmzu 
jqco do klasyki gatun¬ 
ku. lubisz lami‘ 
główki i ciekowe histo¬ 
rie, spróbuj wyjaśnić 
tajemnice szkoły mogiii! 
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li gra przypomina przygodówkę 

2 dość dużą swobodą działania. Po 
dłuższym obcowaniu przekonałem się, 
że mam do czynienia z bardzo brutal* 
nym horrorem, który łączy w sobie ele¬ 
menty klasycznej przygoddwki ora 2 
- momentami - niesamowicie dyna¬ 
micznej gry akcji. 


to zapowiadana już przez nas Destin/s 
End - patrz Click 01/06). Kilka miesięcy 
temu gra pojawiło się na Xboksie - a jak 
prezentuje się jej wersja PeCetowa? 


Jest rok 1922. Wcielasz się w postać Ja¬ 
cka Waltersa, prywatnego detektywa 
z Bostonu, który po długim pobycie 
w szpitalu psychiatrycznym powraca do 
zawodu. Pewnego wieczora otrzymuje 
zlecenie wyjaśnienia zaginięcia przed¬ 
stawiciela sieci handlowej, która założy¬ 
ła nowy sklep w portowym miasteczku 
innsmouth w Massachusetts. Na miej¬ 
scu wplątujesz się w wydarzenia przero* 
zające i niepojęte. Innsmouth od lat 
odcięte jest od świata zewnętrz¬ 
nego I dławione przez tajemniczą 
zarazę, a władzę w nim sprawuje 
sekta wyznawców starożytnych 
bogów z panteonu Cthuihu. Tyle 
wstępu - nie będę zdradzał szczegółów 
fabuły, ponieważ odkrywanie wszystkich 
zawiłości i tajemnic scenariusza sprawia 
niesamowitą frajdę i bardzo wciągo. 


Śledztwo rozpoczniesz od rozmów 
z mieszkańcami miasteczka, a właści¬ 
wie, ponieważ sq oni bardzo nieprzyjem¬ 
nie nastawieni, od podsłuchiwania ich 
z ukrycia. W grze czeka cię sporo skra¬ 
dania: najpierw włamania i pośpieszne 
przeszukiwania miejsc zbrodni, potem 
cicha z nich ucieczka i przemykanie 
obok uzbrojonych przeciwników. Do¬ 
piero z czasem zdobędziesz broń, 
dzięki której podejmiesz walkę 
- wcześniej jesteś zupełnie bez¬ 
bronny. Walka jest jednak ostatecz¬ 
nością, bo chociaż dostajesz do dyspo¬ 
zycji pokaźny arsenał (m.in. łom, pisto¬ 
let, strzelba, tommy gun), to zazwyczaj 
brakuje ci amunicji, a hałas ściąga ko¬ 
lejnych wrogów, 


powiadania Amery- 
I kanfna Howarda Phil- 
Irpso Lovecrafta za¬ 
chwycają, a jednocześnie 
przerażają swym niesa¬ 
mowitym nastrojem 
oraz złożonością wy¬ 
myślonej przez pisa¬ 
rza mitologii Cthuihu. 
Studio Headfirst po- 
sta n o w iło o d wzo ra wa ć 
literacki świat na ekra¬ 
nach komputerów, 
q DarkComersofthe 
Earth jest jedną 
Ł z dwóch produkcji 
L opartych na jego 
n twórczości (druga 


Wydarzenia na ekranie obserwujesz 
z perspektywy pierwszej osoby. Ciężko 
była mi zdecydować, do jakiego gatun¬ 
ku DCotE zaliczyć. W pierwszej chwi- 


Fodczas rozgrywki przemieszczasz się 
po zakamarkach Innsmouth, bierzesz 


Niesamowicie przerażająca 


Ostrzeżenie 

Potężny Cth 

zawładnął 


Mówiłem, kochanie, 
żebyś nie kroiła 
sama chlebka! 
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oceny 
dopadnie 


Ku pamięci założyciela 
m/asfa, który dla Innsmouth 
stracił głowę 
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udział w akcji agentów FBI, wyprawie 
morskiej, a także odwiedzasz nieznane 
naukowcom pozostałości po starożyt¬ 
nych cywilizacjach, wymarłych na długo 
przed pojawieniem się człowieka, 
Z ekranu usunięto wszelkiego ro¬ 
dzaju „ozdobniki" - pasek ener¬ 
gii, wytrzymałości, amunicji oraz 
celownik - to zdecydowanie podwyż¬ 
sza realizm zabawy, Stan zdrowia mo¬ 
żesz sprawdzać w ekwipunku, gdzie tak¬ 
że, na animowanej postaci Jacka, widać 
wszystkie rany, siniaki, zadrapania czy 
złamania. Tu też obrażenia, można le¬ 
czyć, To o tyłe ważne, że w wyniku ura¬ 
zów poruszasz się wolniej, pogarsza ci 
się wzrok, o jeśli na czas nie opatrzysz 
ran, możesz się po prostu wykrwawić. 

Niezwykle ważnym elementem 
gry jest stan twojego zdrowia psy¬ 
chicznego. Jack bardzo realistycznie 
reaguje na traumatyczne wydarzenia, 
których doświadcza, Z powodu nadmia¬ 
ru stresu zaczynasz słyszeć bicie swego 
serca, a gdy zbyt długo przyglądasz się 
zmasakrowa- 


jego pokoju w hotelu. Jest to zresztą po¬ 
czątek jednego z bardziej emocjonują¬ 
cych stopów gry: ucieczki przez hotelowe 
pomieszczenia. Barykadujesz stę w ko¬ 
lejnych pokojach, mordercy rozbijają 
drzwi, są tuż za ścianą, czasem nawet 

i# 

metr od ciebfeł wyciągają już bron. Ści¬ 
gają cię także po dachach budynków 
i ciasnych uliczkach, gdzie okazuje się, 

że cafe Innsmouth pro gnie twoje] 

śmierci. 

Dodatkowym utrudnieniem w tej i po¬ 
dobnych sytuacjach jest brak możliwości 
zapisu w dowolnym momencie. Save'a 
robisz tylko w miejscach, gdzie 
białą farbą namalowany został 
specjalny symbol - oko. Jest ich 
dość dużo, jednak sq poukrywane, dla¬ 
tego musisz uważnie rozglądać się po 
lokacjach. 

Gro nie ma sporych wymagań sprzęto¬ 
wych, jednak oferuje bardzo wysoką ja¬ 
kość obrazu, a w dodatku wiernie odtwa¬ 
rza świat znany z opowiadań Lovecrafta, 


T2SZ Kontrast między przytłum.onymi barwom, 

lokacji a kolorem zaschniętej krwi na 
ścianach robi piórunujgce wrażenie. 


zaczyna 
wariować! roz¬ 
mywać się. Po¬ 
dobnie jest, 
gdy np. prze¬ 
chodzisz po deskach stropu płonącego 
budynku i naglę popatrzysz w dół. Nad¬ 
miar emocji powoduje także trwałe zmio 1 
ny w psychice - słyszysz tajemnicze jęki 
i głosy oraz zaczynasz mieć przywidze¬ 
nia, które potrafią być bardzo uciążliwe, 
gdy musisz szybko uciekać. 

Znać o sobie daje także długotrwały po¬ 
byt w szpitalu psychiatrycznym. Detek¬ 
tyw posiada zdolność obserwo¬ 
wania wydarzeń oczami innych 

- objawia się to poprzez nagłe wizje. Po¬ 
jawiają się one zawsze w tych samych 
m iejscach, więc gdy jesteś zmuszony po¬ 
wtarzać cały etap od początku, staja się 
trochę drażniące (niektóre trwają dość 
długo, a nie można ich pominąć). 

Autorzy zastosowali ten zabieg, aby uła¬ 
twić zabawę, np. taka wizja budzi cię, 
gdy dwóch dryblasów zbliża się do two- 


Lokacje są mroczne ] kia ust rof obleź ne, 
często zdewastowane, zrujnowane i spa¬ 
lone, Kontrast między przytłumionymi 
barwami lokacji a kolorem zaschniętej 
krwi na ścianach robi piorunujące wró¬ 
żenie, Modele trupów sq realistyczne; po 
zgniłych, rozkładających się zwło¬ 
kach biega robactwo, a powykrzy¬ 
wiane i nadgnite twarze są na¬ 
prawdę przerażające. Po wyglądzie 
mieszkańców od razu widać postępujące 
objawy choroby trawiącej miasteczko - są 
przerośnięci, ich twarze zniekształcone, 
a oczy wyłupiaste, Gdiy spotykasz nielicz¬ 
ne zdrowe osoby, od razu wiesz, że mo¬ 
żesz liczyć na choćby najdrobniejszą po¬ 
moc, wskazówkę. No pochwałę zasługuje 
takie animacjo poruszania się postaci. 
Gra stanowi spójną całość dzięki bardzo 
dobrze zrealizowanym cut-scenkom ge¬ 
nerowanym na silniku gry. Na ekranie 
falują wtedy zakłócenia i rysy, dzięki cze- 


I Stupy przy horach 
/ często się przydajq. 
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Interesujące 
prze bronie na 
Hałowecn,., 


mu przerywniki wyglądają, jak¬ 
by były nakręcone na starej 
taśmie filmowej. Na dodatek 
wkomponowano je tak, aby 
nie przeszkadzały w zaba¬ 
wie doczytywamem pozio¬ 
mu (zdarza się to zale¬ 
dwie kilka razy). 


Dźwięki w grze to ist¬ 
ne mistrzostwo. Nie¬ 
przyjazne, skrzeczą¬ 
ce głosy mieszkań¬ 
ców, przestraszone 
nielicznych sojusz¬ 
ników, trzaski, szu¬ 
my, jęki oraz bi¬ 
cie serca spra- 
wiają, że 
podczasgry 
w ciemnym 
pokoju, nie¬ 
raz podsko¬ 
czysz prze¬ 
straszony na 
krześle i rozej¬ 
rzysz się, czy przy¬ 
padkiem nie masz 
za plecami przeraża¬ 
jącego wyznawcy Cthul- 
hu, który pragnie zjeść twoją 
wątrobę na kolację. 


Cali pf Cthulu: Dgrk Carners of the Earth 
to niezwykle wciągający horror o niesa¬ 
mowitej fabule. Headf irst doskonale od¬ 
dało nastrój opowiadań Lovecrafta i bez 
przesady mogę powiedzieć, że to naj¬ 
większa niespodzianka początku 
tego raku. Czy znajdziesz w sobie siłę, 
by zmierzyć się z potęgą Cthulhu? C 


Pierwszą grą inspirowaną opowiadam^ 
mi Lovecrofto było kultowe Alone in the 
Dark z 1992 raku. Pnygodówka Cali ot 
Cthulhu: Shadow oftheCometz 1993 
roku (na sereertie) jest jednak pierwszą 
próbą dokładnego przeniesienia realiów 
świata Lovecrafta na ekrany komputerów. 
Niestety, Infogrames (obecnie Aten) me 
potraktowało tematu w pełni poważnie 
i pozwoliło sobie na zbyt dużą swobodę, 
(np. miasteczko Innsmouth zastąpili po¬ 
dobnie brzmiącą nazwą lllsmcuth). Dużo 
bardziej wierny prozie Lovecrafta był ko¬ 
lejny tytuł spod znaku Cali ot Cthulhu 
_ prisoner of Ice z 1995 roku, o teraz 
Dark Carners of the Earth, mocno osadza 
ny w mitologii mistrza grozy- 


Cali af Cthulhu: Dairk 
Corners of the Earth 
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N ie czterech ani nie dwóch, ale 
właśnie trzech: tylu bohaterów 
wystąpiło w najnowszej produk¬ 
cji Pyro Studios, firmowanej ich najbar¬ 
dziej znaną marka. Choć w poprzed¬ 
nich grach z cyklu Commandos 
wcielić się mogliśmy w o wiele wię¬ 
cej postaci, teraz liczbo zostało 
ograniczono. Co więcej, to juz nie sg ci 
sami twardziele co kiedyś. Dość powie¬ 
dzieć, że z „twarzy komandosów'', zielo¬ 
nego bereta, zrobiono jakiegoś gogusia 
a la Ken (ten od falki Sarbie - to tak na 
wypadek, gdyby jakiś maczo nie wie¬ 
dział). Skandal? 


Niemcy momentami 
przypominają lemingi z tą ich 
chęcią do włażenia rta Unię 

4^ ii 
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szy luzak - samochwała, który 
po otrzymaniu broni z-lunetą 
potrafi zdziałać prawdziwe cu¬ 
da, Beret służy tu raczej za 
mięśniaka wykańcza wrogów 
w walce bezpośredniej i nie ba¬ 
wi się w skradanie - potrafi za 
to nosić ze sobą cięższa broń. 
Co innego szpieg, którego 
głównym orężem jest przebro 
nie, pistolet z tłumikiem i stru¬ 
na (używana jako garota). 


Ta jeszcze nic. Prawdziwe zmiany zaszły 
w rozgrywce, która w tym momencie już 
ze starymi Commandos nie ma praktycz¬ 
nie nic wspólnego. Przede wszystkim 
cykl z trudnej gry taktyczne-stra¬ 
tegicznej wyewoluował w FPS-a 
2 elementami sk rodanki. Z jakim 
skutkiem? Cóż, zatwardziali fani serii 
na pewno uznają tę zmianę za zdradę 
i sprzeniewierzenie się ideałom. Cała 
| reszta graczy za to powinna być raczej 
I przyjemnie zaskoczona. Tym bardziej 
ze po Destination: Berlin mało kto chyba 
I miał nadzieję na to, że z tego cyklu uda 
ste jeszcze coś wycisnąć. 


Podczas części misji kierujesz dwoma ko¬ 
mandosami i możesz się między nimi swo¬ 
bodnie przełączać. Problem polega na 
tym, ze gdy poruszasz się np. snaj¬ 
perem, zielony beret jest całkowi¬ 
cie bezbronny, Al się w niego nie 
wciela. To samo rozwiązanie została za¬ 
stosowane w starych komandosach, jed- 


Szpieg nie jest w Strike Force jedynym 
specjalistą ad cichego działania. Ow¬ 
szem, jest w tym niezły, ale snajper rów¬ 
nież sroce spod ogona nie wypadł. Bar¬ 
dzo zręcznie posługuje się on nożem - al¬ 
bo digajac wroga na krótki dystans, 
albo w niego rzucając. W praktyce jed¬ 
nak okazuje się, że w części misji nie 
ma możliwości ominąć wrogów 
bez wzbudzania alarmu, więc nie 
ma co się starać o ciche rozwią¬ 
zania. Zamiast tego lepie; wziąć 
jakiś karabin i siać spustoszenie 
oczywiście o ile wrogów nie jest zbyt 
wielu. Ze zdolności snajpera warto też 
wymienić możliwość chwilowego wstrzy¬ 
mania oddechu. Pozwala ona zatrzymać 
kołysanie celownika, ale jednocześnie 
znacznie rozmazuje obraz, co nieco 
utrudnia celowanie - w trzecią rzęsę 
ad prawej lewego oka wroga... 


nak tamte gry były taktycznymi strategia¬ 
mi, zaś Strike Force to, cokolwiek by o niej 
nie mówić, przede wszystkim radosna 
strzelanka. Na szczęście w większości przy¬ 
padków możesz schować postać, którą nie 
kierujesz, w jakimś bezpiecznym miejscu. 
Niemniej kilko razy na pewno czekać cię 
będzie niemiła niespodzianka... 


Jak już wspomniałem, w Cómmandos 

Strike Force ostało się trzech bo¬ 
haterów: snajper, zielony beret 
i szpieg. Strzelec wyborowy to najwięk- 


Dość ciekawie prezentują się też zadania 
stawiane przed szpiegiem. Są to etapy 
czysto skradankowe, w których musisz 
eliminować przeciwników jak najciszej 
albo... wcale. Pa zabiciu wroga możesz 
wziąć jego ubranie, ale uwaga - nie da¬ 
je ono pewności, że nikt ci nie będzie 
przeszkadzał. Następuje tu specyficzna 
gradacja: jeśli przebierzesz się 
w mundur zwykłego żołnierza, bę¬ 
dziesz wzbudzał podejrzenia 
wszystkich. Jeśli oficera - niżsi 
stopniem będą przechodzili obok 
ciebie obojętnie* Nie ma to nic wspól¬ 
nego z realizmem (ludzie raczej lepiej 
kojarzą swoich dowódców, których jest 
2 reg uły mniej), al e nie dało się tego unik¬ 
nąć, nie chcąc czynić gry zbyt łatwą. 


Seria Commandos nigdy nie słynęła 
z nadmiernego realizmu, ale Strike For¬ 
ce wzbija się momentami na wyżyny nie¬ 
konsekwencji. Najdziwniejsze jest 
tu ta, że naziści są niemal głusi. 


Było ic h trzech, w każdym z 
Eee, j estem Już no papierze 
...ale jeden przyświecał im < 


Twóncgę wykorzystanie 
struny fortepianowej. 
Taki komondosowski 

Bfcchacz. 
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swój cel spełnia. 


Słyszą praktycznie tyłka strzały 
z nietłumionej brani - kroki czy upa¬ 
dający obok kompan nie wzbudzają 
w nich żadnych podejrzeń. Oczywiście 
z punktu widzenia grywałności na dłuż¬ 
szą metę to dobrze, bo inaczej byłoby 
tu po prostu za trudno.Kolejną mało 
przyjemną właściwością gry jest to, 
że wszystko tu bazuje aa skryp¬ 
tach, niestety momentami bardzo 
upierdliwych. Zachowanie Niemców 
jest przewidywalne do obrzydliwości, 
ale akurat ze względu na aspekt taktyce 
ny nie jest to jakąś wielką wadą. Dużo 
gorzej, że dwukrotnie podczas gry zda- 
rzylo ml się, że coś,nie zaskoczyła w i gra¬ 
łem w nieskończoność (czyli około dwóch 
godzin) w jedna misję. Wrogowie poja¬ 
wiali się bez ustanku, ja ich zabijałem, 

R oni się pojawiali... W końcu 

mi się znudziło i postano- 
k wiłem zacząć misję 
& od początku, Oczywi- 
L śde okazało się, że da- 
m ło się ją ukończyć 


Działanie tyłeż 
odważne, na git 
Nie próbuj tego 
na poligonie! 


pj&riYsza gra hiszpańskiego Pyro Studios 
iitiięniłp oblicze gier taktycznych na 

PC. Piękna dwuwymiarowa grofiKa [ta 
woda! j t po!q£Kiró czasu rzeczywistego z wy¬ 
magająca ć u żo myślenia i kombinowanie raz- 
grywką to było prawdziwa mieszanka wybu¬ 
chowo. Kolejne części już niestety nie były tok 
dobre - przegięto w nich z poziomem trud¬ 
ność . zer-serio ewoluowała w bardzo małym 
stopniu. Aż da Strike Force,., 


wany. Czasem zdarzają się zadania bar¬ 
dzo trudne, a czasem to nieomal prze¬ 
chadzka po parku. Inna rzecz, że czuć 
tu w wielu miejscach ducha Com- 
mandos, Choć kilka misji jest typo¬ 
wo zręcznościowych, w większości 
przypadków myślenia jest tu cał¬ 
kiem sporo. Bardzo się chwali również 
to, że niektóre zadania mogą zostać wy- 
k konane na więcej niżjeden sposób, co 
& akurat w przypadku tego cyklu było 

dotychczas 

*■ rzadko 

F spotyka- Jj 




jak powinno wyglądać gra o drugiej woj¬ 
nie światowej. 


Mimo że gra wyszła równocześnie na PC 
i na konsole, nie zabrakło w niej możli¬ 
wości szybkiego zapisu, dzięki której 
Strike Force znacznie zyskuje. Nałeży 
jednak uważać z tą opcją, gdyż przezna¬ 
czono na nią tylko jeden slot, więc może 
się zderzyć, że zachowasz grę w miejscu, 
z którego nie ma wyjścia. Jednak reszto 
elementów zdaje się już mniej dopraco¬ 
wana. Pomimo dość długiego cza¬ 
su no szlifowanie gry {była już 
praktycznie gotowa w wakacje 
2005), wciąż pojawiają się drobne 
błędy t nielogiczności, które jednak 
rzutują na całokształt. 


Poziom trud¬ 
ności misji 
jest bardzo 
|L zrażnico- 


Mimo wszystkich moich narzekań, w C$F-a 
można pograć przez kilka godzin 
bez nadmiernego krzywienia się* Ra, 
nawet nieźle się przy tym bawiąc! 

Co by nie mówić, takiej gry jeszcze nie było. 
Połączenie FPS-a ze skradanką i grą taktycz¬ 
ną w realiach drugiej wojny światowej to do¬ 
bry pomysł. Niektóre misje są naprawdę 
niebanalne, a możliwości komandosów wy¬ 
kraczają poza standard. Kolejna część cykl u 
powinna być jeszcze lepsza. * C 
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To, czego mi w Commandos Strike Force 
brakuje, to uczucie, które towarzyszyło 
mi cały czas podczas gry w Cali of Duty 2: 
że jestem prawdziwym żołnierzem na 
froncie. Owszem - GSF oferuje możli¬ 
wość wcielenia się w elity elit 
wśród żołnierzy, nie w jakiegoś by* 
le łach mytę, który dopiero co do¬ 
stał karabin. N iemniej brakuje tu roz- 
, machu, akcje sprawiają wrażenie 
^ sztucznych, nie ma tu atmosfery total¬ 
nej wojny w której giną tysiące ludzi. 
Jeszcze ki lka miesięcy temu nie zwrócił¬ 
bym na to uwagi, ale cóż - CoD2 pokazał, 


http:// csf„pyrost Ltd i os.c orr 
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Rewolucja tv serii. Choć 
ma tysiąc ni e dorobek, 
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Złaź x mojego samochodu! 




Drechot w wielkim mieście 


nego miasta. Przejechanie go z pół¬ 
nocy na południe zajmuje kilka minut. 
Ałe jeśłi nie chce ci się pokonywać tak 
dużych odległości samochodem! mo¬ 
żesz skorzystać z rozbudowanej linii 
metra. Przystanki rozmieszczono co kil¬ 
kaset metrów, a podziemne podróże 
odbywają się błyskawicznie. 


Graficznie True Crime; New York City 
prezentuje się nieco lepiej od poprzed¬ 
nika, ale wroz z poprawą wyglądu przy¬ 
szły znacznie wyższe wymagania sprzę¬ 
towe* Fatalnie, że ustawień graficznych 
nie da się zmienić. Ponadto bezna¬ 
dziejnie spisuje się fizyka - gra 
wykrywa zderzenie samochodów, 
choć widać, że nie doszło między 
nimi do kontaktu! ci po niektórych ko¬ 
lizjach potrafią się zabawnie zakręcić 

czy pofrungć na kilka 
fe metrów w górę. 


Co w tym trudnego? Otóż gość nie 
umie jeździć i za każdym razem 
wpada pod samochód* I ginie. Nic, 
tylko wstać i podeptać płytki z grą. 


po ściśle wyznaczonym tor ze. Nie 

zniknęły na szczęście zadania poboczne 
i uliczne przestępstwa, którymi zajmu- 
jeszsię pomiędzy kolejnymi misjami wąt¬ 
ku fabularnego. Pojawiają stęone często 
i sq zróżnicowane to ktoś ukradnie ra¬ 
diowóz, to użyje broni bez zezwolenia, 
ta zostanie nakryty z narkotykami... 


T rue Crime: NYC zaczyna się w mo¬ 
mencie, gdy Marcus wraz z ojcem 
noszą się z zamiarem zemsty na 
gangsterze, który próbował ich zabić. 
Bohater przybywa do mieszkania nie¬ 
godziwca i wyprawia go - oraz kilkuna¬ 
stu innych oprychów - na tamten świat. 
Ojciec Marcusa trafia do więzie¬ 
nia, a chłopak zostaje.*, glinia¬ 
rzem* Do jego przemiany przyczynia 
się pewien detektyw, który niedługo 
później ginie w trakcie akcji. Kto stoi za 
tym incydentem? 


wiele, wiele lep¬ 
szy jest dźwięk. 

_ Twoim poczynaniom 

towarzyszą utwory 
znanych wykonawców (takich jak Jggy 
Pop czy duet Erie & Rakim), o glosy bo¬ 
haterom podłożyły takie gwiazdy jak 
Christopher Wafiken, Laurence Flshburne 
czy Miękcy Rourkel 


Zadania z wątku głównego zaprojekto¬ 
wano całkiem nieźle twarzą one spój¬ 
ną całość, a kolejne wydarzenia zostały 
przedstawione za pomocą efektownych 
filmików. Niestety autorom przytrafiły 
się wpadki, które skutecznie utrudniają 
zabawę, Jedno z zadań polega no 
złapaniu uciekającego no moto¬ 
rze wysłannika mafii narkotykowej. 


Rozgrywka w True Crime: New York City 
składa się zasadniczo z trzech elemen¬ 
tów: strzelanin, bijatyk i misji samocho¬ 
dowych, Automatyczne celowanie czyni 
strzelaniny banalnymi - wystarczy przy¬ 
cisnąć lewy [Shift], aby celownik sam 
obrał cel. Bijatyki są proste jak klasówki 
w podstawówce - trzymasz lewy [Shift] 
i uderzasz delikwenta lewym albo pra¬ 
wym sierpowym, ewentualnie zadajesz 
silniejszy etos czy blokujesz jego uderze¬ 
nia. Z kolei jazda samochodem jest 
toporna, a to głównie dlatego, 
że wóz reaguje na twoje polecenia 
z opóźnieniem. 


Scenariusz True Crime: New York City 
jest w gruncie rzeczy liniowy. O ile w je¬ 
dynce miałeś pewien wpływ na 
rozwój wydarzeń, to tutaj brniesz 


True Crime: New York City wygląda na 
przeciętną próbę wyciągnięcia kosy od gra¬ 
czy, W pracach nad grg uczestniczyły 
gwiazdy muzyki i filmu, ale co z tego, sko¬ 
ro nie popisali się programiści? < 


Dobra, na dziś wystarczy - wszystko rozwalane. 


True Crime: 

New York City 

Producent: Dystrybutor PU 

luioflui CO Fmjclit 

Ml p://www,trueciini e2G Q5.eóm/ 


Sterowanie to kolejna bolączka 
True Crime: New York City. Aby mieć 
pełną kontrolę nad rozgrywką, należy 
korzy stać z podstawowych klawiszy, kla¬ 
wiatury numerycznej i myszki, Cóż przy¬ 
dałoby się trzecia ręka* Autorzy 
umożliwili no szczęście zmianę ustawień 
klawiszy, co sytuację poniekąd ratuje. 


Wymagania; procesor 1,5 GH.\ 2 S& MB RAM yruFiki MB 


ni^rly łcunami w i pritrywnilci lilmuwi- 
■ uil (łowienie' 


buyi, butjj, Imu|i - ^ntacjonio sprzętowe * to 
p.&mL‘ Utrownuk' * tlobo fiiyio 


Jak sama nazwa wskazuje, akcja gry 
toczy się w Nowym Jorku. Panom z Lu- 
ataflu* należą się solidne pochwa¬ 
ły za odwzorowanie tego ogrom- 




Nicka Konga 
zastąpił Marcus 
SReed, a całkiem 
niezłą zabawę 
- toporna i słab 

skonwertowana 


MuUiplaycr: nic 


Wtórna I /le ukonwtr 
towaru zrctznosiLiow 
ka, Szkodo gwlozd, 
które użyczyły gid sów 
bohaterom lak prze 
ęiętnęj gry* j 
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za wykonane ąuesty, Czy takie rozwią¬ 
zanie się sprawdza? Po doświadczeniach 
z WoW-cm i Gutld Wars ciężko było się 
przestawić, ale ostatecznie ten system 
mo też swoje zalety. Przede wszystkim 
punktuje klasy, które nie grzeszą tężyzną 
fizyczną (jak łotrzyk czy bard), poza tym 
ukierunkowuje grę na zadania i misje. 
Oznacza to większy nacisk na fabularna 
stronę gry i zmuszą również do ścisłej 
współpracy z innymi graczami. W poje¬ 
dynkę niewiele się zdziała. 


m elfem, człowiekiem, ni- 
W ziółkiem, krasnoludem, 
czy golcmcm - warforge- 
dem, Gracz oprócz wyboru pici 
może dokonać dziesiątek mody¬ 
fikacji wyglądu postaci: od kształ¬ 
tu ust i brwi, poprzez rodzaj ii kolor 
fryzury, aż po wielkość sylwetki, N ie moż¬ 
no zmienić tylko jego tuszy. Wybór kla¬ 
sy obejmuje maga, czarnoksięż¬ 
nika, barda, kapłana, łotrzyka, 
barbarzyńcę, wojownika i palla- 
dyna. Ciekawym pomysłem jest krótki 
filmik dla każdej z klas, który ukazuje jej 
moce i możliwości. Podobne intuicyjne 
rozwiązania zastosowano w całej grze 
(np. wyskakujące na ekranie podpowie¬ 
dzi ], dlatego mimo skomplikowania sy 
Steniu opanowanie zasad nie zajmie ni- 
komu wiele czasu. 


Jest to druga interesująca cecha Stormre 
ach: konieczność pracy zespołowej 
i takie skonstruowanie gry, żebyś 
czuł się jak członek wielkiej rodzi¬ 
ny. Na serwerze jest zwykle tylko 300400 
osób, do tego w świecie Eberron jest tylko 
jedno miasto (Stormreach na kontynencie 
Xen , drik). Gracze spotykają się w tawer¬ 
nach i na ulicach, większość z nich zna 
się, choćby z widzenia. Olbrzymia liczba 
ąuestów oznacza konieczność penetrowa¬ 
nia głębokich koza matów i podziemi 
wprost z ulicy - wystarczy podejść do do¬ 
wolnych drzwi, Gracze samorzutnie zbie¬ 
rają się pod takimi wrotami, a specjalna 
ikona nad głową zawodnika informuje in¬ 
nych zawodników, że ten gość szuka 


Spędziłem w Stormreach kilka dni 
t muszę przyznać, że nadal mi ma¬ 
ło. Nowa gra z serii D&D oferuje o wie¬ 
le więcej, niż się spodziewałem, jedno¬ 
cześnie nie jest to kolejny na siłę wycio- 
sanytytuł, który ma uszczknąć kawałek 
wielkiego tortu, jaki dostał się twór 
com WoW-c. Co mnie najbardziej 
zaskoczyło, to walka w cza- 
sie rzeczywistym, która 
nie jest nagradzana JT 
punktami doświadczę- & 
nia. Możesz zabić f 

>i 

I sta potworów z J' 

kolei, a guzik foę- 
dziesz * tego Ą*; 

miot. Co najwyżej parę ■ 

drobiazgów, które wy¬ 
padną z kieszeni dena¬ 
tów. Punkty przyzna wa- 
ne so tytko i wyłącznie tS 


Dungeons & Dragons Online: 
Stortnreach rzuca nas w świat La¬ 
chów & Smoków, ale nie jest to, 
jak można by się spodziewać, For- 
gotten Realms czy Pragonlance, 
lecz stosunkowa młody, znacznie 
bardziej mroczny, porośnięty 
dżungla Ebberron, Jest on mocno 
promowany przez twórców tego systemu 
RPG* Jako MMO ma podobno większą 
elastyczność \ umożliwia pełniejszy roz¬ 
wój. Zasady obowiązujące w StDrmreach 
oparto na systemie 3.5 D&D, oczywiście 
odpowiednio zmodyfikowanym, aby 
przystawał do reguł rzeczywistości kom¬ 
puterowej. 


T urbina jednak nie przestała się krę- 
cić, a jedynie zmieniła kierunek 
i obroty. Studio z Bostonu jest w po¬ 
siadaniu dwóch licencji, z którymi rzesze 
graczy wiążą wielkie nadzieje. Pierwsza 
to pozwolenie na wyprodukowanie gry 
Middle-eorth Online, opartej na Tolkie- 
newskiej trylogii „Władca Pierścieni". 
Chyba każdy zdaje sobie sprawę, że to 
wręcz wymarzony obszar dla porządne- 
go MMORPG o, Drugą licencję wykorzy¬ 
stuje zaś gra recenzowana dzisiaj, a do¬ 
tyczy ona prekursora i najbardziej chyba 
znanego systemu papierowych RPG-ów 
Dungeons & Dragons. D&D to oczywiście 
również świetne i utytułowane produkcje 
na PC, choćby ostatnia gra z rodziny, 
wydano w Polsce nakładem CD Projekt 
- Świątynia Pierwotnego Zła. 


W święcie Eberran żyje pięć ras, mo¬ 
żesz więc wybrać, czy chcesz być 
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Spokojnie f mam chlebek dla wszystkich! 


Niezdrowe uzębienie, taszcząca się 
skóra ... Sugeruję wzbogacić dietę 
o świeże i prawdziwe dziewice. 
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Miasto wygląda naprawdę okazałe, 


Tawerna, Można się napić, wrzucić 
coś na ruszt, pogadać, a przede 
wszystkim odnowić punkty życia. 


i po zabawie. Fircball usmażył bohatera. 


Gimcrack The Sty 
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druhny. Oczywiście możno się też rozej¬ 
rzeć za towarzystwem poprzez bardzo 
rozbudowany komunikator. W specjalnym 
oknie obejrzysz listę aktywnych graczy 
z informacjami odnośnie ich profesji, le- 
velu itd. Jest też miejsce na krotki opis, 
podobny do tego np, z Gadu-Gadu. 


zabiegajq bohatera z boku lub z tyłu, 
o łucznicy często wycofuję się no bez¬ 
pieczniejsze pozycje, by stamtąd prowa¬ 
dzić ostrzał. Inteligencja wrogów 
generalnie stal na wysokim po* 
ziomie. 


przewracają mi się oczy. Po prostu 
- jest na co popatrzeć. 


Dungeons & Dragons Online; 
Stormreach, podobie jak 
WoW, wymaga comie¬ 
sięcznej opłaty abo- 

namentowej. 

Gdyby gra było za ^ - 
darmo, jak np. 

Guild Wars (czy¬ 
taj: tytko jednora¬ 
zowa opłata przy 
zakupie), mógłbym 
założyćsię.żeadme- ' 

sie spory sukces. 

W obecnej sytuacji no 
dwoje babka wróżyła. ^ jf? 
Na pewno wielu zwą- - 

lenników gier fabular- 
nych, przede wszyst- v i! 

kim systemu D&D, po- 
traktuje Stormreach 
jako pozycję obowiązko¬ 
wą, Co do pozostałych można 
tylko spekulować. Duża niewiadoma to 
także sposób dystrybucji gry - rodzimo 
filia Atari nie określiła jeszcze ceny i spo¬ 
sobu sprzedaży gry w naszym kroju. 


Środowisko, modele postaci i fizyka sto¬ 
ją w Stormreach no najwyższym pozio¬ 
mie. Grę obsługuje engine będący roz¬ 
winięciem napędu wykorzystanego 
w Asheron J $ CaU II, jest on więc spraw¬ 
dzany i pozbawiony większych niedo¬ 
ciągnięć, D&DO jest znacznie 

_ mroczniejsze 

niż np. WoW, 
nie ma tu inten¬ 
sywnych ka lor¬ 
ko w i potwo¬ 
rów, które wy¬ 
glądają jak 
zabawki dła dzieci do lot trzech. Wi¬ 
doczna jest olbrzymia dbałość o szcze¬ 
góły, zarówno jeśli chodzi o modele 
postaci czy ekwipunek, jak również wy¬ 
posażenie pomieszczeń,, wygląd miasta 


Samodzielne rajdy właściwie się 
tu nie opłacają. Po wyborze ąuesta 
pojawia się informacja, że dane zadanie 
jest dla postaci np, drugopoziomowych. 
Zazwyczaj jednak rozegranie misji 
w pojedynkę jest bardzo trudne 


Twoje życie towarzyskie legnie w 
na długie tygodnie. No, chyba że 
o towarzyszach broni z D&l 


Z ostatniej 


i niemal na pewno zakończy się 
śmiercią. W takim wypadku masz pięć 
minut no powrot do In sta ntu z miejsca, 
w którym się odrodzisz [zazwyczaj to 
tawerna) - i jeśłi uda ci się zmieścić 
w tym czasie, ta nie stracisz stanu gry, 
ale ca z tego, skoro po chwili twój bera 
znowu może zastać zasieczony przez 
jakiegoś potworo lub stracić życie w wy¬ 
myślnej pułapce. Gra zespołowa staje 
się więc koniecznością, o innych gra¬ 
czy się kocha, bo opcji PvP po pro¬ 
stu nie ma. 


Zapowiedziany zastał pierw 
szy darmowy moduł do gry 
bedzre się ściągał z sieci no 
zasadzie patcha. Dragon 
Vault (Smoczy Skarbiec) ta 
15 dużych guestów oraz rojd 

no tytułowego Czerwonego 

Smoka. Gdy czytasz te słowo, 
dodatek powinien bytjuż da- 

stępny ma pojawić się w po¬ 
łowic kwietnia. 


Zaimplementowana większość widowi¬ 
skowych efektów graficznych. Właściwie 
to mój sprzęt (proc 2,8 GHz, 512 ramek) 
nie umożliwiał „założenia wszystkich, 
bowiem wówczas miałem efekt klasycz¬ 
nego slide show. Mimo to szczękę 
ciągnąłem po podłodze i nadal 


Jedno jest pewne. Goście z Bostonu od¬ 
walili kował dobrej roboty i jeśli tylko 
zasiądziesz do Stormreach, twoje życie 
towarzyskie legnie w gruzach no długie 
tygodnie. No, chyba że mówimy o to¬ 
warzyszach broni z D&DO. C 


Sposób rozgrywania ąuestów przypomi¬ 
na system znonyz Guild Wars, Dla dru¬ 
żyny (lub pojedynczego gracza) genero¬ 
wana jest własna wersja świata wraz 
z potworami, skarbami \ NPC-ami. Cie¬ 
kawe, że główna nagroda w po¬ 
staci skarbu lub cennego artefak¬ 
tu czeka dopiera pa zakończeniu 
zadania (np. w jakiejś skrzyni). 
Podczas misji możesz zdobyć tylko nie¬ 
wielkie sumy i drobne przedmioty. 


:c^-Tld A'.',.jyi! 


Mu!tiplayer: tuk 


System walki został tak opraco¬ 
wany, aby zmusić graczy do ak¬ 
tywności. Nie do się po prostu zazna¬ 
czyć przeciwnika 1 czekać, aż hero go 
ukatrupi. Konieczne jest stosowanie za¬ 
słon magicznych lub tarczy [jeśli bohater 
posiado tokie możliwości). Blokowanie 
i otok we właściwym momencie mogą 
zadecydować a zwycięstwie. Piechurzy 


Pd teino gro, która ofe¬ 
ruje inny charakter id 
ba wy niz utytułowany 
WoW, Czy po względ¬ 
nym sukcesie Guild 
Won to sił przyjmie? 
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regularnie żołd. W przeciwnym wypadku 
zacięźni wojacy bez sentymentów zosta¬ 
wią cię na pastwę losu. 


Kosmetyczne, ale w praktyce 
dość użyteczne udoskonalenia 
wprowadzono w trybie multi- 
player. Możesz wyłączyć możliwość 
korzystania z broni masowego rażenia, 
brania jeńców, sprecyzować szybkość 
pozyskiwania gotówki oraz skuteczność 
uzbrojenia. Wszystko to razem wpływa 
na tempo i dynamikę rozgrywki. 


przyznawane sq niezmiernie skąpe śród 
ki budżetowe. 


nie liniowe i pozostawiają małe pale ma¬ 
newru, Czasem gdy zrobisz coś me po 
myśli autorów, pozbawiasz się wręcz 
możliwości ukończenia misji. Ponadto 
kampanię dla pojedynczego gracza na¬ 
dał możesz rozgrywać wyłącznie po je¬ 
dynie słusznej stronie konfliktu. O ile 
w podstawowej wersji było to jeszcze do 
przełknięcia, o tyle od dodatku oczekuje 
się więcej. 


Niech znów 


ewnie nie, ale co tam 
E«P zagrzmią działa, niechaj zdrajcy 
i terroryści konają przeszywani 
strugami ołowiu, niechaj karta gra¬ 
ficzna grzeje się na catega> gene¬ 
rując na ekranie girlandy eksplo¬ 
zji. Takie właśnie podejście prezentowa- 
ii ludzie z Hugon Systems, kiedy tworzyli 
RTS-a Act of Warr Direct Action. Jak sobie 
zamierzyli, tak uczynili, a teraz wydali 
jeszcze dodatek z misjami zatytułowany 
High Treason, który jest skórką zdartą 
żywcem z pierwowzoru. 


Poważnym argumentem przema¬ 
wiającym na korzyść Act of War 
pozostaje grafika, która nadal po¬ 
trafi zaskoczyć miłym akcentem. 

Amatorzy zwiedzania ciepłych krajów 
z pewnością rozsmakują się w karaib¬ 
skich krajobrazach utrzymanych w kli¬ 
macie Far Cry i drinków z parasolką. 
Biorąc pod uwagę koszmarnie długą zi¬ 
mę, choćby z tego powodu warto w High 
Treason zainwestować - oczywiście prze¬ 
de wszystkim wtedy, kiedy spodobała ci 
się podstawka. C 


Wtedy rozpoczyna się powszednia każ¬ 
demu fanowi RTS-ow orka na ugorze. 
Zgodnie z zapowiedziami urozmaica 
ją nieobecna w Direct Action woj¬ 
na morska - nie nastawiaj się jed¬ 
nak na starcia potężnych armad 
okrętów. Zamiast na ilość - twórcy po¬ 
szli na jakość. Statków jest niewiele, ale 
wykonano je co najmniej godziwie i wy¬ 
starczą już dwa niszczyciele, by napraw¬ 
dę rządzić na polu walki. Okręty posia¬ 
dają lądowiska, z których startują heli¬ 
koptery zwalczające łodzie 
i i i podwodne. Ponadto osob- 
■* no potraktowano pokład o- 
mają wq artylerię r działka prze¬ 
ciwlotnicze, a takie wyrzut- 
■ nie rokiet zdolnych razić 
ceie morskie i lądowe. 


Tak więc ponownie napneykrzasz 
się przeciwnikowi sprzętem modę 
in USA, w czym pomaga cl dwójka 
bohaterów - komandos Jefferson 


Otoczka fabularna jest odrobinę 
mniej nadęta nlź w oryginale (ca 
tylko dowodzi, śe bardziej kEczo* 
wat ej zrobić się już nie dato), po¬ 
prawiono nieco grafikę i Al, dodano 
garść nowych jednostek. Składająca się 
z około trzydziestu epizodów kampania 
jest dość trudno, toteż nie ukończysz jej 
w dwa dni, jak to zwykle bywa z produ¬ 
kowanymi ostatnio grami. Sęk w tym, że 

zmagania są 
beznadziej- 


Act of War: 

High Treason 

Producent: Dystrybutor FL 

Alaft EugiOfl S/ittnij Alan 

http:// www.at orf .cc m/ act ofwar 


1 snajper Oz, Wspomniani dżentelme¬ 
ni zmagają się z przeważającymi siłami 
wroga w misjach przywodzących na 
myśl serię Commandos. Po godzinach 
podchodów, omijania patroli i unikania 
wszczynania alarmu udoje ci się wresz¬ 
cie przeprowadzić dywersantów za linie 
przeciwnika. Wtedy dowiadujesz się, że 
i tak trzeba wszystko zrównać z ziemią, 
a dowództwo przysyła drogą powietrzną 
ciężki sprzęt do rozbudowy bazy. Żeby 
jednak nie było zbyt różowo, na początek 


Kolejnym pa okrętach Istotnym 
norom są najemnicy - Jednostki 
wielce interesujące, choć w prak¬ 
tyce nieprzydatne. Dzieje się tak r bo 
choć potrafią niezłe przyłożyć i dyspo¬ 
nują specjalnie ulepszonym sprzętem 
(czołgi, lotnictwo), to ceno zo korzy¬ 
stanie z oferowanych przez nich 
usług jest zaporowa. Nie dość, że 
należy wyłożyć pokaźną sumkę na dzień 
dobry, to patem musisz jeszcze opłacać 


Wymagania: procesor 1,5 GHr, 25 f; MB RAM, grcrBka £4 M& 


okręty ł dużo mtaja, stcręaonn długa * tipgSe 
jedzcie ładna grafika 


Gra w statki 


wysgkl pgzmm trudności * liniowo kampania 
no dcfdnlę-L rozgrywana p>o jfdntj itronif 


Jedną ż atrakcji dodatku jest okręt desantowy (pły¬ 
wający dok] USS Tarrawa, totniskowiec i pływająca 
baza wojsk lądowych w jednym. Nareszcie ktoś 
zadbał o odpowiednią skalę jednostek 
w RTS-ic - koniec z okrętami trochę tylko więk¬ 
szymi od łazików i śmigłowców! 


GRYWiłlHOSĆ 




Zdradziecki dodatek 


Die Dodatken 

Jeśli lubisz gry wojenne i mówisz po nie 
m.jecku, to ruy pd Reichstagu, nie zakra- 
doj partii ani nie żądaj od Polski ziem za- 
chód ni chi Zamiast tego wejdź no stronę 
http://aaw.myezp.de/, gdzie znój 
■i.itiz mnóstwa ciekawych dodat¬ 
ków da Act af War. 


IMŁ-.W tirJlMAM V DBjecfH/L : Mutr* ęroup* Uuur** 


□ MW 


cgu^oLf. 


Multiplayer: tak 


Duiiużo nowych misji 
de Act of War Foni 
podstawki powitają je 
t otwartymi ramiona¬ 
mi: gro się przyjemnie 
□ le wcale nic łatwo, 


46 aicK/ 
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Autor: Jan Maria Awaria 












































SYNDYKAT 


dykotem, rosyjską grupą przestępczy 
handlująca bronią, trzymają w no pięciu, 
ale nie są to poziomy jakoś wyjątkowo 

udane. Nie będzie się 
o nich pamiętać jok np. 
o słynnym etapie z TGV 
2 e Spfinter Celi: Pandora 
Tomorrow. 


Trzeba jednak ponarzekać - nowych mi¬ 
sji jest TYLKO siedem. Jeśli nie grasz 
w mu Iti playerze, starczy ci tej za- 


C hociaż gra, na którą bardzo sta¬ 
wiali wszyscy fani taktycznych 
shooterów Rainbow Six: Lock- 
down - zawiodła oczekiwania, miłośnicy 
gatunku nie mają powodów do narze¬ 
kań- Dopiero co mogli zagrać w zaska¬ 
kująco dobry The Regiment, teraz zaś 
dostają bardzo porządny dodatek 
do SWAT4. Syndykat wzbogaca orygi¬ 
nalną grę o kilko ciekawych elementów, 
przede wszystkim zaś o siedem niezłych, 
intensywnych misji. 


Co jeszcze przynosi ten cidd-on? Muttl- 
player wzbogacił się o nowy tryb (bardzo 
grywalny, o nazwie,,. Walizka), zwiększa 
no do 10 liczbę graczy w coople, dodano 
obsługę VolP. Poprawiono też graf ikę, kiL 
ko bugów. Dodatki da bitowych gier 
powinny być właśnie takie! € 


Czuć w Syndykacie, ze to zabawa 
w policjantów i złodziei na wyższym 
bardziej skomplikowanym poziomie 


Nowinki? Przede 
wszystkim możliwość wydania 
podwładnym rozkazów wykony¬ 
wanych przez nich z opóźnieniem, 
dopiero na znak. Ten prosty zabieg 
znacznie rozbudowuje opcje taktyczne, 
tym bardziej że kolejne z nowych rozwią¬ 
zań pozwala na rozdzielenie oddziału 
na grupy, A że przeciwnicy stali się bar¬ 
dziej agresywni, mniej chętni do złożenia 
broni, tylko dzięki przebiegłej taktyce 
można ich pokonać. Czuć w Syndykacie, 
że to zabawa w policjantów i złodziei na 
wyższym, bardziej skomplikowanym po¬ 
ziomie - fanom się spodoba. 


SWAT 4: Syndykat 


ba wy na ledwie kilka gadzin. Akcje 
składające się rta watkę z tytułowym Syn- 


Producent Dystrybutor Fli 

rrralięnal Garres CO ProjśŁt 

http;//www, swat 4. co m 1 


Brakuje tytko napisu 
„Tu byłem, Osama ' 


Wymagania: procesor I Gflz. 15& MO RAM, grafika 64 MB 


wynosi rozgrywkę na wyrajy podiom • solidna 
mtsjH' » dodatki do enult<playera 

tylko stadem misji 1 ta brakła w a cl cl orne jakiejś 
nowej, ciekawej, oryginalnej brani 


CftyWALHDŚĆ 


GRAFIKA 


Demolka demolkę, ale 
na piramidy uważajcie. 


Alibaba i dwóch 
rozbójników. 


Empire Earth II: 
Władza absolutna 


Producent: Dystrybutor FL 

Mad DoeSoftwora CD Projekt 

http://www, o ntpiraa art łt2. com. 1 


Towarzysze, jesteśmy 
w d... odatku! 


Wymagania: procesor 1,5 GH;, 2,56 MB RAM, grafika S-J MB 

ciekawe nacje rjfrykorisłik i ich kompan - 
' świetny tryb mullipJoyor ZactaMy bój 
■ nUfcacena 

t koidy dobry po-mynl k równoważony jednym kiep¬ 

skim'' Rrisjonln i Frannuil pojawi aj q li? w hiilfr 
rwanym flTS-ta dopiero w do datku' 


GJt'1 1 WALH05C 


Wiek dymu o nic. 


Czeka kat na Syndykat 


Ha miejscu handlarzy 
bronią pakowałbym już 
manatki i kupował bilet 
do Meksyku. Jednostka 
specjalna SWAT znów 
wchodzi do akcji... 


Mpr 

. r 


Mulliplayer: tak 


Dodatek, nad kupnem 
którego lani oryginału 
ni uf powinni się w ogó¬ 
le '£Q sto nowina - 
szczególnie jeśli tjrnjfi 
w mu Itr. 


udany (Terytoria kluczowe, który prawie 
niczym nie rożni się od znanych z orygi¬ 
nału Pozycji kluczowych). 


cji najciekawsze są te afrykańskie, szcze¬ 
gólnie Masajowie, którzy są też bohate¬ 
rami świetnej kompanii. Ich rozgrywane 
w 2037 roku boje z międzynarodową 
korporacją to dowód na to, że ekipę 
ze studia Mad Doc Software stać 
na ciekawe pomysły. Z drugiej stro¬ 
ny stać ich też na rozwiązania banalne 
Rosjanie i Francuzi to narody standar¬ 
dowe w tego typu grach i to wstyd, że 
nie było ich już w podstawowej wersji 


Ocena pierwszego dodatku da Empire 
Earth II musi być dokładnie taka, jaki 
jest on sam. Z jednej strony wysoka, 
z drugiej strony niska, ostatecznie zaś 
- po prostu przeciętna. C 


,/ mpire Earth tl to gra strą¬ 

ka ^B tegiczna, która okazała się 
chyba zbyt rozbudowana. 

TĄ Miała wiele nowatorskich pomy- 
\ słów, dobrze zrównoważono 
* w niej jednostki, multiplayer 

y zapowiadał się bardzo ciekawie, 
a jednak mimo 
wysokich ocen 
w prosie i serwi¬ 
sach branżowych 
nie zdobyła takiej 
popularności jok 
choćby Age of Empi- 
res III. Dodatek tego 
stanu rzeczy raczej nic zmieni, tym bar¬ 
dziej że wiele naprawdę trafionych po- 
myslów równoważy nowinkami całkiem 
chybionymi, 


jednej strony 


Ocena jak dodatek - z 
wysoka, z drugiej niska, ostatecznie 
po prostu przeciętna._ 


M Elit (player: tok 


Empire Earth Ib Ich kampania zresztą 
też jest sztampowa i nudna. 


Podobnie jest w multiplayerze 
- jest tu jeden tryb bardzo cieko¬ 
wy (Zaciekły bój, gdzie walka toczy się 
na trzech, pięciu, siedmiu lub dziewięciu 
połączonych mapach} oraz jeden nie- 


Przedetny dodettek do 
bardzo dobrej gry stra 
tocznej, Tylko dla 
największych Inn o w 
podstawki a i ta nie¬ 
konieczni u, 


Władzo absolutna przynosi cztery nowe 
\ nacja (Rosjan, Francuzów, Masajów 
i Zulusów) oraz trzy kompanie. Z na- 


Autor: Foch77 






















































































Ctoosnin 


równo dlo budowniczych, jak i genera¬ 
łów, W niektórych będzie można skon¬ 
centrować stę na stawianiu ślicznych 
domków, podatkach, rozbudowie, mó¬ 
wicie krótko - ekonomii. Pozostałe zosta¬ 
ły tak zaprojektowane, żeniemal od razu 
będzie trzeba wysłać wojska do boju albo 
zmagać się z innym rzeczywistym niebez¬ 
pieczeństwem (np. stadomi wilków). Sce¬ 
nariusze dotyczą legendarnych czasów, 
poprzedzających zdarzenia przedstawio¬ 
ne w poprzednich częściach. Nie zabrak¬ 
nie jednak w tych opowieściach znajo¬ 
mych bohaterów, np. Daria, 


i tytko kasza lotów iu brak 


Nowe, dobrze zaprojektowane 
scenariusze, które wystarczą 
na około 30 godzin gry. 


W Królestwie Mgieł jedną z no¬ 
wych, świetnych rzeczy uroz¬ 
maicających rozgrywkę była 
możliwość budowania mostów. Również 
dodanie edytora map to bardzo dobry 
pomysł, za który wielu graczy na nowo 
pokochało Osadników. Legendy, drugi 
oficjalny dodatek do Settlers V, przyno¬ 
si również nieco zmian, które jedna knre 
sq już tak istotne. 


sęk, a mewy pożywią się padli¬ 
ną. Optymistyczny obrazek. 
Oczywiście najważniejsza rzecz 
ta 4 całkowicie nowe kompanie 
- w sumie 17 świeżych map. Każda jest 
skoncentrowana na jednym z aspektów 
gry. Oznacza to misje dedykowane za- 


WUki wdarty się do wsi 
Ostatnie chwile owiec. 


Ule Settlers Dziedzi¬ 
ctwo Królów: Legendy 

Ptodticeut; Dystrybutor P L 

flfiłft Bjrlc Software Co Projekt 


Z kilkunastu nowych map osiem 
jest przeznaczonych do oficjalne¬ 
go rankingu sieciowego. Obecnie 
multi oferuje rozgrywkę dla mak¬ 
syma lnie czterech graczy. Wprowa¬ 
dzony system zaniku oznacza, że jeśli 
gracz nie będzie uczestniczył jakiś czas 
w grze multi (będzie zbyt długo nieak¬ 
tywny), szybko spodnie z drabinki. 


http: s c Łlfe / i.c d projekt cum 


Wjmit! g a et i s: praę eK jr 1 GHi, 256 MB RAM, grafiko 12 3 V3 


W edytorze map poprawiono m.in. mo¬ 
duł testowania plansz i przyspieszono 
stawianie budowli, To miłe, podnosi 
nieco komfort procy, ale zasadni¬ 
czo nie zmienia aż tak wiele. Poja¬ 
wiły się również nowe krajobrazy i prze¬ 
szkody terenowe. Będziesz toczyć boje 
m.in. w nadmorskich plenerach. Wtedy 
krew walczących wsiąknie w biały pio- 


psf&o wersjn jęjykewa * now, debre Lnmjm- 

ftił * -aw> mflpy wtryja?^ wrĘ^SpbpwiyTi 


bcrdl&dilżć laktnfjt * 12 &lbł 2 )Tnięh misji 


Legendy to przede wszystkim nowe, bar¬ 
dzo dobrze za projektowane scenariusze, 
które w zupełności wystarczą na około 
30 godzin gry. Jeśli nie będziesz oczeki¬ 
wał niczego więcej, no pewno się nie za¬ 
wiedziesz. Ci 


gra wymaga podstawki ł □ precz nowych mifj 
POMstde zmiany praktycznie kflim&lytzr- 


CHYWAt^OSĆ 


Czerwony pająk nadai chce wysysa* 
zdrową tkankę narodu. 


michael 


ŻHEłLAEL gerber 


Multi player: tak 


RTŁ 


Ob fana* rzecz narto 
iakupu Dla pozmtalycb 
kłopot, ba bez Seiilęrs V 
zagrać łif nip do, No 
i ceno jok-no liczbę 
nowości - dosc dużo. 


<&}wp.pl © 
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P rzyczyną hałasującego PeCe- 
ta sq stosowane standardo¬ 
wo systemy chłodzeni a jego kom ponen- 
tów, które ze względu na oszczędnoś¬ 
ciową politykę producentów sprzęta 
opierają się no małych f bardzo s^b- 
kich wentylatorach. Jak poradzić sobie 
z tym problemem? Przede wszystkim 
rozważnie inwestować w sprzęt i wy¬ 
bierać takie podzespoły, które zapew¬ 
nią cichą pracę. 


i przy okazji wyciszające głośno 
pracujące napędy optyczne. 


Choć nowoczesne 
systemy chłodzenia 
procesora są spore, 
rekompensują to dużą 
wydajnością 


Technologia 

heatpipe 


jakość pracy często od- 
biega od oczekiwań. Jeśli je¬ 
steś zdecydowany na opcję bezkom¬ 
promisową, zamów także obudowę bez 
zasilacza i dokupić do niej coś z górnej 
półki. Dobrze sprawdzają się wyroby 
firm Antec, Thermcltake, Akosa, SihJer- 
stone czy Sharkoon. Natomiast wśród 
obudów z zasilaczem warto wybrać fir¬ 
mę Chieftec, której produkty charakte¬ 
ryzują się dobrym stosunkiem jakości do 
ceny. Jeśli możesz pozwolić sobie na coś 
droższego, warto rozważyć ofertę Ther- 
maltake, Silverstone i Akosa. 


Podstawę cichego i wydajnego 
komputera stanowi dobro obudo¬ 
wo* Ważne, aby powietrze swo¬ 
bodnie przepływało _ 

wewnątrz niej i chło- ufg^nym 
dziło podzespoły Pe- . / * i 

Ceta. W tym celu pro- \&S\ 

ducenci markowych obu- ^ 

da w przyg atowa I i sze reg — "" 

użytecznych rozwiązań. 

Najważniejsze z nich to specjalne punk¬ 
ty do mocowania wolnoobrotowych wen¬ 
tylatorów. Najczęściej spotykana opcja 
to cooler z tyłu i z przodu, który chłodź* 
twarde dyski. Zdarzają się również wen¬ 
tylatory w bocznych drzwiczkach czy su¬ 
ficie obudowy, wydmuchujący gorące 
powietrze na zewnątrz Jednostki central 
nej. Druga zaleta dobrej obudowy to 
drzwiczki z przodu, chroniące przed nie¬ 
powołanym dostępem do komputera 


chłodzenia są kiepskiej jakości i choć za¬ 
pewniają w miarę bezpieczne warunki 
pracy tego podzespołu, bywają bardzo 
głośne. Obecnie najpopularniejsze lekar¬ 
stwo na tę dolegliwość stanowią duże 
radiatory z tzw. heatpipe (patrz: tabel¬ 
ko). To właśnie konstrukcje tego typu 
powinny ciebie najbardziej interesować. 
Niektóre z nich są na tyle wydajne, że 
nie trzeba wspomagać ich żadnym wen- 
tylatorem. Jeśli jednak chcesz mieć 
stuprocentową pewność, ie proce¬ 
sor będzie dobrze chłodzony nawet 
przy najbardziej wymagających 
I aplikacjach i pro gra mach testowych, 

wystarczy przymocować do radiato¬ 
ra wolnoobrotowy wentylator. Przy 
wyborze systemu chłodzenia proce¬ 
sora trzeba mieć na uwadze rodzaj 
gniazda na płycie głównej. Warto też 
sprawdzić wymiary samego radiato¬ 
ra t upewnić się, czy no pewno zmieści 
się wewnątrz obudowy. Szczególnie 
polecamy systemy chłodzenia firmy 
Thermaltoke: Silent Tower, Sonic To¬ 
wer, Big Typhoon. Świetne są także pro¬ 
dukty Thermairight Ich ceny mieszczą 
się w granicach 100200 zł. 


i cichy zasilacz. Większość z nich ma 
wbudowany własny wentylator. 
Dlatego też warto przed zakupem 
sprawdzić głośność pracy wybra¬ 
nego modelu. Wynik na poziomie po¬ 
niżej 30 dB jest już niezły, 25 dB i mniej 
można uznać za luksus. W sklepach do¬ 
stępne sq także obudowy z zasilaczom! 
z chłodzeniem pasywnym, opierające się 
wyłącznie no samych radiatorach. Jed- 
nok ich ceny są zbyt wysokie, przy tym 


Kolejne kroki to wyciszenie komponen¬ 
tów w obudowie, których systemy chło¬ 
dzenia generują największy hałas. Naj- 
częściej dokucza wentylator umieszczo¬ 
ny na procesorze. Standardowe układy 


Problem głośnej pracy swojego komputer a możesz rozwiązać no kilka sposobów, 


Po wspomnianych operacjach twój PeCet 
powinien działać znacznie ciszej. Jeśli 
jednak nada I coś pracuje zbyt głośno, to 
z pewnością winna jest karta graficzna. 


Mcrkawo obudowa również 
potrafi obniżyć poziom 
decybeli twojej maszyny. 


Kup firmowy zasilacz - zwy¬ 
kle moją one wbudowane 
duże i ciche wentylatory. 


Zainwestuj w cichy system 
chłodzenia karty graficznej 
- toki tak np. VGA Silencer 


hteotpipe to specjalna rurko umożliwiająca 
szybkie transportowanie ciepła t jednego 
miejsca w drugie. Jest to zazwyczaj mie- 
dziany kanalik o średnicy 3-15 mm, wy¬ 
pełniony cieczą o niskiej temperaturze 
parowania. Płyn znajdujący się wewnątrz 
rurki paruje podczas nagrzewania się, jedno- 
trzcinie przechodząc z cieplejszego do zim 
niejszego jej końca, W kolejnym etapie, po 
dotarciu do chłodniejszego końca, ciecz skrop 
To się i przenosi z powrotem na element grzej¬ 
ny. W ten sposób nadmiar gorąco jest szybka 
odprowadzany od jego źródła. 


3 kroki do cichego kompa 
















































Standardowe systemy chłodzenia tego 
komponentu opierają się często na ma* 
łych i wysokoobrotowych wen- 
, sa tylatorach, przez co o ciszy 
IMW | można zapomnieć, Podob- 
Jt nie jak procesor^ tcskże 
[ i większość kart graftcz- 
p nych można zaopa¬ 
trzyć w pasywne radia 
8 tory, pozwalające cał- 
T kowicie wyciszyć pracę 
M sprzętu. Jeśli nie uda się 
f zastosować tego rozwiąza¬ 


nia, warto sprawdzić inne opcje. Na ryn¬ 
ku dostępnych jest bowiem wiele zastęp¬ 
czych systemów chłodzenia do kart gra¬ 
ficznych. Zamiast małych i głośnych 
wentylatorów wykorzystują one te więk¬ 
sze, wydajniejsze i cichsze. Często spo¬ 
tykany jest również obudowujący 
wentylator tunel powietrzny, wy¬ 
chodzący od strony rdzenia graficznego. 
Ma on za zadanie kierować gorące po- 
wietrze wydzielane przez rdzeń karty na 
zewnątrz obudowy. Wśród producentów 
systemów chłodzenia kart graficznych 
warto wyróżnić takie firmy, jak AeroCooł 
i Załman. Sporym zainteresowaniem cie¬ 
szą się też rożne wersje VGA SHencer, 
przystosowane do wybranych modeli 
kart ATI i N VI Dl A, Cena takiego cuda to 
ok. 100 zł. 


Wybór wentylatora do obudowy 


Sterowanie 

wentylatorem 


pionkowe obudowy z Allegro, Współ¬ 
czesne dyski twarde grzeją się 
dość mocno i takie eksperymen¬ 
ty mogą szybko zakończyć życie 
twardziela. 


Np koniec zostaje dysk twardy, którego 
schłodzić jest dość łatwo, natomiast 
wyciszyć już zdecydowanie trudniej - 
o ile najróżniejszych systemów chłodze¬ 
nia dysku jest na rynku wiele, o tyle 
tylko znikoma ich część posiada dodat¬ 
kowo właściwości wyciszające. Najlep¬ 
szym, w ręcz bez ko nkurencyjnym wybo¬ 
rem jest specjalna kieszeń Scythe Silent 
Box. Niestety, jej cena wynosi aż 190 zł. 
Tańsze produkty również sprawnie ra¬ 
dzą sobie z chłodzeniem twardziela, 
jednak o jego wyciszeniu można prak¬ 
tycznie zapomnieć. Odradzamy stoso¬ 
wane czasem przez amatorów owijanie 
dysku jakimś materiałem czy tanie, 


Wydajne i ciche chłodzenie to luk¬ 
sus* Dlatego też zabierając się za 
wyciszanie swojego komputery 
musisz liczyć się z wydatkiem na¬ 
wet kilkuset złotych. Na szczęście 
przyczyną hałasu w twoim PC może być 
system chłodzenia tylko jednego podze¬ 
społu. Ołatego też warto przed wyciecz¬ 
ką no zakupy zajrzeć do środka obudowy 
i sprawdzić, który komponent pracuje 
najgłośniej. Wtedy będziesz pewien, że 
inwestycje nie okażą się bezcełowe, 
a twój komputer stanie się cichą i zara¬ 
zem stabilną maszyną. C 


Tu Lord Vader trzyma swój hełm.. 
A może to po prostu nowoczesna 
obudowa do komputera?!? 


Przy zakupie wentylatorów da obudowy mu 
sisz pomiatać o dwóch rzeczach. Coaiery 
występuje w trzech podstawowych rozmia¬ 
rach ; 80. 92 oraz 120 mm. Jest to długość 
krawędzi „pudełka" z wentylatorem, o nie 
średnico samego śmigła, Tym samym istnie¬ 
ją rożne typy mocowań, przystosowane 
do różnych wielkości coolerów. Warta więc 
wcześniej sprawdzić, na któro opcję pozwą 
Ja twój sprzęt. Woźno sprawa to także glos 
ność wentylatorów, zależąca przede wszyst¬ 
kim ad ich prędkości obrotowej oraz kształ¬ 
tu i materiału, z jakiego wykonano łopatki. 
Najlepiej, aby twój cooler generował halos 


poniżej 25 dB, Dobra opinia desze się takie 
morki jok; Akaso, Thermo Itakę, Papst. 2ql- 
mqn, Sharkcon i Noisebiocker 


Zestaw polecany do gry 
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Czołg z Creative 


reotive 

kojarzy mi się 
przede w-s^siktm z kartami 
dźwiękowymi Sound Braster. Od czasu ba o- 
mu na playerki MP3 firma ta stała się też 
bardzo aktywna na polu przenośnych odtwa¬ 
rzaczy, o jej sztandarowe modele Zen i MuVo 
creszą się niesłabnąca popularnością. Czy 
tako klasą samą dla siebie będą również 
myszy Creative? 

Gamer HD7500 odpaliłem po tym, jok przez 
długi czas korzy sterem z myszki AdTecb z se¬ 
rii X7, o wcześniej z Logitech BJ69, Pierwsze 
wrażenie było takie, że mysz Creatwe jest nie¬ 
zwykle szeroka, duża i długo. Jednocześnie 
IPM i PPM z powodu specyficznej budowy 
gryzonia znajdują się wysoko nad blatem biur- 
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Takie mamy czasy, że niekiedy trudno 
stwierdzić czy patrzysz na myszkę , 
czy statek kosmiczny ze Star Treka. 


ka. Oznacza to. że przy naturalnym ułożeniu 
dłoni palce są znacznie wyżej niż nadgarstek. 

W moim wypadku efekt był taki, że dłuż¬ 
sza praca z gryzoniem stawało się mę¬ 
cząca i nieprzyjemna (nieprecyzyjne 
ruchy, szybkie zmęczę nie dłoni). Również 
w grach nie byłem zadowolony z HD750O, 
przede wszystkim ze względu na dużą bez¬ 
władność mychy i gruby kabel. 


Dane techniczne 


lyp myszki: oplycirc 

■ }irJylt|ŁifcniG: USB. z-Za P5/2 

« ' czbo prfcytiskdm i - te ifl 

* p rag ramowani; prz^rerafcó'* • tó k (5| 

* z£Q% reakcji: 1 ms 

■ rozdzielczość: SQ'Q dpi 
' długość kabla: 210 crt 

■ przyspieszenie: 15 q' 

■ przetwarzanie dor/ch 5 3 me g a p ijf s eSi 
no sekundę' 

Duża, salki na mysz, któ¬ 
rej nie rozwalisz nawet 
podczas najgorętszych 
pojedynków, 

■ Dane za p red u:?-tero. Para¬ 
metry g * ; -it -■ ś ce nctye li mio ■ 

5 lowq rac*.ę;-: iz?rawE opóźnie¬ 
nie nowet przy r-ojszybsiych 
ruchach mj-izą. 


HD7500 posiada ai siedem przycisków, 
w tym pięć programowalnych (Ąuick 
NetVigator) oraz podświetlaną rolkę 
(EasyScrallJ.Tę ostatnią znacznie poszerzo¬ 
no, jest bardzo solidna I odporna na uszko¬ 
dzenia. W opakowaniu znajdujecie też przej- 
ścićwka PS 2 oraz płytka z oprogramowaniem. 
HD7500 ma bardzo dobre parametry tech¬ 
niczne, sest wykonano z dobrych materiałów, 
doskonale się prezentuje. Przez zakupem 
upewnij s*ę jednak koniecznie, czy ten model 
pasuje do twojej dłoni. SD 



r itp.Za to do zesta* 

mt dodany został 
jeszcze m i k rofo o. 

w jej wyglądzie 
i dobrym oprogramo¬ 
waniu. DDPbyCam 
pozwala na za¬ 
bawę zdjęciami- 
- dodawanie 
do nich zabaw- 
Ł nych obwódek 

itp. Dziewczyny 
jfefe.t będą z och wy co- 

||§|jy ne, a i ja bawiłem 

się przez jafyś 
czos całkiem nte- 
źle [dżizzz - nie 
przyzna woj się na 
łamach! - Foch ), 
Małym problemem 
est dość szybkie brudzenie się piesko. 
Do pralki go nie wrzucisz, więc po ja¬ 
kimś czasie używania jego łapy naj¬ 
czystsze nie będą. A sa one potrzebne - 
dzięki nim możesz psa przyczepić do ekranu 
LCD albo postawić no zwykłym monitorze 
(stosunkowo mało elastyczność sprawia, 
że nieco się nog i mn osty kujesz). Ogólnie jed¬ 
nak warto - Look 312P to ładne urządzenie 
o przyzwoitych osiągach L. stosunkowo nie¬ 
wysokiej cenie. £l 


N ie oszukujmy się. Jeśli jesteś facetem, 
prędzej skiśniesz i się przekręcisz, n : ż 
kupisz sobie kamerkę w kształcie piesko. 
Ntemnłej twoja siostra czy dziewczy¬ 
na będzie nią autentycznie za chwy¬ 
cona. 


Sam byłem zdziwiony bardzo przyzwoi¬ 
tym wykonaniem urządzenia, Z pozoru 
wygląda jak najzwyklejsza zabawka, 
których tysiące leżą no pólkach w skle¬ 
pach. Dopiero po wzięciu go do ręki i zajrze¬ 
nia w nos pieska 
wszystko staje się 
jasne - pluszowa 
obudowo kryje 
w sobie najzwy¬ 
klejsza kamerę 
do PC 


htt p ;//www. gen ru s n c l.com / 


Dystryb. 
w Police; 


wyglgd! - syrnpntyiznE oęrcsrumo 
wanie ' pomysł 


d-30 i 4Ć0 Im- ni-H-wi^le 11 matołka 
stf izybko brudzi.. * n, n'a ttastya 
raić nóżek 


Nie jest ona ja- * 
kimś wielkim 
osiągnięciem 
technologicznym. 

Maksymalna 
rzeczywista roz¬ 
dzielczość zdjęć 
to €40 x 480. 

Poza tym bebechy 
są standardowe 
- żadnego czujni 
ko podczep,sieni 


cera dptrybdeaiN: 
85.00 /J 


rrotf>;o b40xJ-@l3 

jrokt. rozdzielczość zdjęć: 1230 i 960 

interfejs: USB 1.1 

filmy; do 30 fps 

mikrofon 

wyro ary ; 155 s 95 * 155 mm 
gwarancja: 24 ml«iqc? 


Chcesz mleć kamerkę do PeC 
to? Pokoi Genius Look 312 P 
młodszej siostrze. Już ona 
namówi rodziców na zakup. 


Recenzujemy w Clicku maskotki?! 


INFO 


Jak wygląda piesek? Piesek wygląda 
nozdrzem! 


i 




Kamerka dla nocnych marków 

Genius Trek 3100 


to kamerko pracu¬ 
jąca w podczerwie¬ 
ni, co pozwolę na 
działanie urządza 
nia nawet przy bar¬ 
dzo słabym oświet¬ 
leniu. Urządzenie 
posiada również 
wbudowany mikro¬ 
fon i dodatkowe 
o p rog ramowanie 
DDPlayCam Soft¬ 
ware. Cena Treka 
3100 to ok. TOO zL 


jJrarJb ToÓOKO 


Dają kamery za darmo! 

Logitech kontynuuje rozwój serwisu GAMmuni- 
ty.pil, dzięki któremu każdy może wypożyczyć za 
darmo kamerki internetowe do wykorzystania 
rip, w czatach czy wideo rozmowach przez komu 
nikatory. Nowość potęga na tym, że teraz wypo¬ 
życzyć można nowet 7 kamerek! 


Źiódb: CAMr^u ruty. pJ 


1 z Binda ma konkurencję 


0.1 to nowość Microsoftu, Intela i Samsungo 
-ładny przenośny komputerek o wymiarach 
28 1 140 x25 mm i wadze 779 g. To niewielkie 



pudełko zawiera ponadto 7-calowy, panora¬ 
miczny, dotykowy wyświetlacz, procesor Intel 
Celeron M, 40 GS HDD i 512 MB pamięci D0R2, 
a także bezprzewodowy LAN 802,11 b/g i Blue- 
tooth 2.0, Ceny na razie nie podano. 

Zrud 1 ^; SttfJiJting 


Venus z DFI 1 

r- 

Na 25-lecie działalności DFI wypuściło limito¬ 
waną serię płyt głównych LANParty UT nF4 SU- 
-DR Venus. Nu pokładzie tysiąca płyt zamonto¬ 
wano Socket 939. Ciekawostka to tn,uv japoń¬ 
skie, aluminiowe kondensatory elektrolityczne, 
znacznie droższe od powszechnie stosowanych. 

Ceno tego cudeńka to ok. 450 zielonych. 



60 aicn/ www.cSickpi 

































































































Cały świat na twoim biurku? 


Dane techniczne 


■ matryca: li40 nSSfl 

■ pigdcipcwIokowa sonz--wi:a 

■ wbufJ owa ny rrojkrijJci n 

■ przycisk do szybik kgc fobienia rdjęć 

■ opr&gr&mowonle.; UJeod Photo Ejprais 

■ nogryrtomie filmów: do 35 Hat okna sekundę 


Wyglqda dość ciekawie, ale poza tym 
niczym specjalnym się nie wyróżnia. 
Jeśli jjq znajdziesz na wyprzedaży., 


Liczba zaznaczonych miast raczej 
nikomu na naukę geografii nie 
pozwoli. 


viev.Com Globe nie jest niestety zbyt elastycz¬ 
ny, jeśli chodzi o możliwości zamontowania. 
Wyposażono go tylko w płaską, okrqgłq pod 




YiewCam 


1 


h It p ://www.a 4tech .pl/ 


Oystfyhutor 

w Pdtstt-: 


http ://w w«/,n eg o baj tcom-pl. 


stawkę., którą można postawie nc monitorze 
CRT albo biurku. Jeśli masz LCD-ka, tej 
kamerki do niego nie przyczepisz. Rów¬ 
nież kąt obrotu góro 'dół niczym nie zachwy¬ 
ca. Na rynku jest dużo zdecydowanie lepszych 
propozycji. €. 


D zrś już nie wystarczy wypuścić na rynek 
kolejną niewy różnią ją cg się kamerkę, 
żeby ktokolwiek się nic zainteresował. Stro¬ 
nę wcześniej widzicie recenzję takiego urzą¬ 
dzenia opakowanego w pluszoka, zoś tutaj 
prezentuję globus, W dodatku nietypowy 

Jego nteszoblono wość jednak nie jest za¬ 
letą. Jeśli liczysz, że rzut oka na ka¬ 
merkę pomoże cl w nauce geografii, 
to raczej musisz rozejrzeć się za czymś 

innym (np. prawdziwym globusem). Na ma¬ 
pie zaznaczono tylko kilką miast, a niektóre 
kontynenty sq całkiem ,puste". Szczytem 
szczytów jest dużą 1 i tera w ko - w Kanadzie 
znajdziesz miasto Joronor. 

Samo kamerka też nie zachwyca. Osiągi ma 
przeciętne (matryca 640 x 480), a do załącza- 
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Cairo 


r 


nego 
Opro¬ 
gramować 
nia mom duże 
zostrzężenia. Nijak 
nie udało mi się 
zmusić do działa¬ 
nia przycisku słu¬ 
żącego do szybkie* 
go robienia zdjęć. 

W ogóle za pomocą standar¬ 
dowej aplikacji Am cap można 
na kręcić tylko fil m. Jedynym jej p lu 
Sem jest sporo 


ocyginolny wypltjd 


&|ftf łPt] rtlftiawahifc * fłbtytkiJ 2 j(?j w j q!qdu n:? rj 


eew d|fS(rijbijl£iro t s 




filtrów które możną nałożyć w czasie rzeczy¬ 
wistym na obraz {np, szkło, negatyw, sepia). 



Kajtek 
i Koko 
— Profesor 
Kosmosik 

,Profesor Kosmosik' cóż to 
za postać’i to piąty już al¬ 
bum o przygodach Kajtka 
ajfca i Kokoszą! wydony w cy- 

I | wnu 1 v " C“ ‘ ” ” ’ ^ " U h j _ ■ 

ki u „ Klasyko polskiego komiksu". W ta; pobożniej, 
grubej t oprawionej w twordą okładkę biązce Kajte.< 
wyrusza w podroż w czasie. Celem jego niezwykły 
wycieczki jest średniowieczfc-. I kto wie, czy włoś¬ 
nię rysując ten album, Janusz Christa nie wpodt 
na pomysł stworzenia serii o wojach Mirmda. 
.Profesor Kosmosik" broni się tak, jok inne albumy 
i cyklu Kajtek i Koko - jeśli lubiszczarno*^ dose 
prostą kreskę i w sumie raczej naiwne nśstorte, me 
będziesz zawiedziony. Dziś łatwo z pobiażamern 
patrzeć na kolejne strony tego albumu, c * w latódi 

pięćdziesiątych i sześćdziesiątych było to 
i nowotarsko historyjko, ocierające się o prawie zu 
pehie wtedy nieznane fantasy. Warto je zobaczyć 
choćby z tego względu. 

Tytuł: ,Kajtek 1 Koko- Profesor Kosmosik 

Scenariusz: Janusz Christa 

Rysunki: Janusz Christa 

Liczba stron: 144 

Wydawca; Egmont 

Cena wydawcy: 39 r 90 zł 



Ostatnie 
kuszenie 

Czytelnicy Clicka, którzy za 
poznają się na tych stro¬ 
nach z recenzjami naszych 

pozo gra wy ch fascynacji 
- książek i komiksów 
mogą pomyśleć, że na¬ 
szym największym idolem 
jest Neli Galinom Dzieło, w tworzeniu których 
maczet polce, pojawiają się u nas co miesiąc - wy¬ 
nika to z tego. że Gaimon dużo pisze, □ przy tym 
olsze bordzo dobrze! choć zajmuje się gatunkami 
niekoniecznie poważanymi, to zarówno w jego 
komiksach, jak i powieściach sci-fi znaiezc 
można wiele zaskakujących historii, spostrze¬ 
żeń i puent. Tym razem Goiman rozpracowuje 
amerykańską prowincję i mity towarzyszące Hai- 
bween - o robi to w poruszającej, klimatycznej 
oprawie czarno-białych rysunków Michaelo Żuli 
(razem spot ko Ii się już przy .Sandm ani e h - 0sta j - 

nie kuszeni' to jedna z ciekawszych komiksowych 
nowości - gdyby było gra komputerową, na pew- 
no da ii byśmy |0 na okładkę 1 


Tytuł: Ostatnie kuszenie 
Scenariusz; Netl Gaimon 
Rysunki: Michnel Żuli 
Liczbo stron: 4B 
Wydawco: Egmont 
Ceno wydawcy; 24j9Q *ł 





Tytus, 
Romek 
i A'Tomek 
- Księga 
XXVI 

Podróż poślubna Tyfusu 

numer! Tytus, małpolud z kultowych kormk- 
r opda Chmielą, ożeni! się i wyrusza w po& r *z 
ibną. Jok zwykle w albumach o przygodach 
A l. fabuła całkowicie wymyka się logiec 
sieczka zaczyna się od wżyty w krainie, w «rt^ 
ynte święto rzeko mleka, potem na skrzydłach 
lotu (środka transportu w kształcie serca - tru¬ 
ło .. Szwajcarii lezącej w Polsce, by ostatecznie 
nieść się do wieków średnich, gdzie Szympan¬ 
sy znoje swoja miłość Tytusowi, Styl rysunków 
moru Papcio Chmielą nie zmienia się od lat 
ięc jeśli tylko nie spodziewasz się rewolucją 
:esz spokojnie dołączyć nowego .Tytusa... 


Tytuł: Tytus, Romek i A'tomelc Podroż 
poślubna Tytusa 
Scenariusz: Papcia Chmiel 
Rysunki: Papciu Chmiel 
liczba stron: 104 
Wydawca: Egmont 
Cena wydawcy: 14,90 zł 




Olympus nie tonie 


MJU 720 SWto nowy, supermpcny oporotOlym- 
pasa. Obudowa jest odporna na upadek z 1,5 m 
i wodoodporna do głębokości 3 metrów. MJU 
720 SW posiada sensor CCO a rozdzielczości 
7 Mpis i obiektyw z 3-kroinym zoomem optycz¬ 
nym. Aporot wozy 103 g. Cena to ok. 300funtów 
brytyjskich. 

ZrM'3- Olympus 

Mały też może więcej 

Firma Creat ive zaprezentowała nowy 
MP3 p I ay er M u Vo 5200 o pojem na $ci 
512 i 1 GB. Odtwarzacz wyposażono 
w ekranik PLED 1 (Polymer Light-Emit- 
ting Diodę) o rozdzielczości 96 x3€ 
punktów (kolor pomarańczowy)* 

Poza tym S200 może wyświetlać teks¬ 
ty piosenek, posiada radio PM, dyk¬ 
tafon i port USB 2 + 0- Zusilanyjest hu- 
terią AAA. Ceny nie podano. 

Ztm j & 

Bezpieczna pamięć 

Kingston DatoTroveler Elitę Privacy Edłticn 
- to przydługo nazwa pamięci flash USB Kings¬ 
tonu, któro oprócz potężnej pojemności (od 
256 MB do 4 GB) zapewnia 128-bitowe szyfrowa 
nie w standardzie AES. Mo również opcję zabez¬ 
pieczenia danych hasłem, mechanizm blokady 
informacji po złym wprowadzenia kodu dostępu 
itd. Cena za model 4 GB - 323 euro. 






Kręć srebrnymi gołkami MOCY 

w Manta Speeder MM 1800! 

Poczuj bas i 


O 


Wybierz jedna właściwą odpowiedz i pisz esa! 

tle pokręteł posiada 
zestaw głośników Manta 
Speeder MM1800? 

A* Nie posiada gałek; steruje się 
nim myślowo 

B. Sam jestes gałka! 

C* Ifla cztery duże, srebrne pokrętła, 
w których można się zakochać 

Odpowiedź w pi $2 według schematu: CLW0*X, 
gdzić 1 X to prawidłową odpowiedź na pytanie konkur¬ 
sowe i A, B lub Cj, i wyślij SMSem pąd numer 7164! 

Koszt wyborno SMSo to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 

No zgłoszenia czekamy cc 9 maja 2006 r. 

Fundatorem nagrody 
jest Manta Multimedia 








































































































Chopper Compu- 
ters specjcaliJEtije 
się w stytizowa- 
niu PeCetów ner 1 

motocykle. Silnik W 

maszyny to ASUS 1 IŻ yr JiOTl Mr y w 

KSN-SLI Premium 

1 procesor AMD I Ee5BRp4| 

Athlon X2 4800+ 
chłodzony wodą 

(zbiornik w boku}, 

No pokładzie jest jeszcze 

2 GO pamięci DDR5O0, dwie kar¬ 
ty graficzne XFX GeForce 7800 GT, trzy dyski 
twarde WD Raptor 74 Gfl 10 000 rpm oraz zasi¬ 
lacz Enermox 620 W- Cena ^motocyklu" nie jest 
jeszcze znana, 

Zy^fliO' Choppflf Ćampułers 


D^siryb. 
w Pttbct 


M oolqeeX wazy niecałe 30 gra- 
mów i jest wielkości połowy 
pudelka zapałek. W takim maleń¬ 
stwie może znaleźć się nawet do 1 GB 
miejsca na twoje ulubione MP3, 


cm (JifSlTybirtarKs ^ 77 ^ cena dgarn^ore "- 
5 \t na 44-9.00 s - i Gj 66 9JOO : rj| 
7 cm w suci T.,7 wna * 
s 5^1 na384,00 y-\ _ieaS79,Q0 


/ ceim bystr^bulcpa 

2ss Mf 339,00 


Ko reo ri sk i o dt wo rzc cz fi r my H o n te i u 

mo zwartą i mocna, gumowaną 
obudowę,, odpornej na upadki ■ 
i wilgoć. Brak wyświetlacza do¬ 
skwierał mi tylko początkowo, bo- I 
wiem przemyślany układ p rzyć i I 
s ko w i i ot ni cyj na n a wig a cj a s p ra- I 
wiają, że obsługa Qoolqee X jest 
banalnie prosto i wygodna. Zdzi- 9 
wiło mnie trochę, że eąuollzer nie « 
posiada trybu boss (oferuje za 
to ustawienia: norma!, rock, jazz, cias- 
sic, pop, live), Jakość dźwię ku jest bardzo 
dobra., na co mają wpływ również porzgdne 
słuchawki. Ergonomiczny kształt i bardzo 
miękki, giętki przewód słuchawkowy to kolej¬ 
ne plusy. 


ÓD IG godzin dziaFcima (dane producenta) 
odtwarza: MP3, OGG, WMfl, ASF, WAV 
brak wyświetlacza 

mac wyjściowa 4D mV7 jp-o 20 mW «o kaocłl) 
po rai?ć wbudowana: 512 MB (opcja ZStś MB, 
1 GS) 

cqua3fzcf | normo I, rock, ja£z, dąs sin, pop, 

fiiłG-j 

Iransmiisja danych: USB 2.0 High-Spead 
JaStlnnit: akumulator 300 mAh 

odporny na wilgoć i WSt t tą sy 
pasma pnenaSiaiiifl: 20-20 ODO Hz 
wymiary: 60 z 43 * 1t mm 
gwarancja: 12 miesięcy 


Firmo WD zaproponowo- 
łd ze wn ęt rzn e dy s ki twar¬ 
de z serii My Book. Ich po¬ 
jemność wohn się od 
160 do 500 GB, wymiary 
to 57 * 170 x 141 mm, 
a waga - około 1,3 kg. 

Model Premium a wielkości 500 GB, prędkości 
7200 rpm i z 16-megowym buforem kosztuje 
około 350 dolców. Tanio jak barszcz! 

ZfLiiii-j: Tobą sco 


Lekki jak piórko, poręcz 
ny i wygodny. Ciekawa, 
choć dość drogo propo¬ 
zycja dla aktywnych. 


Tuner FM działał idealnie, Opcja M 
automatycznego wyboru i zo 
pamiętania stacji radiowych ^HT^|9 
bardzo się przydaje. Hantel 
informuje, że QpoLqee X dzia- WftSf" 
ła nieprzerwanie przez 10 go- 
dżin. Wiadomo jednak, że 
jest to raczę) pobożne życzę- 
nie producentów, a w praktyce 
uzależnione jest od wielu czynni¬ 
ków (np. jtik głośno słuchasz muzyki). 
Fakty są takie, że wbudowany akumulator ma 
pojemność 300 mAh i nie jest to zbyt dużo. 
Opolgee jest reklamowany jako sprzęt dla 
aktywnych ludzi, uprawiających sport. Jeśli 


J e w t r a ke i e 
joggingu, to 
klops, bo bate¬ 
rii wymienić się nie da, a nałado¬ 
wać urządzenie można jedynie przez 
port USB. 


I i Audio 6 jako pierwszy korzy¬ 
sta z dysku twardego ititc- 
roHDD o wielkości poniżej 
calu (0,85”)* Pojemność twar¬ 
dziela to 4 GB. Player wypo¬ 
sażano również w wyświet¬ 
lacz OLEO (1,3 cala] o roz¬ 
dzielczości 160 x 128 pikseli 
i palecie 260 tys, kolorów, 
'■ Urządzenie ma wymiary 35 % 

76 x 19 mm, o. waży zaledwie 60 g. Cena tego 
cudeńka: 1150 zł. 

Zrodlo feAudio 


Ceno odtwarzacza nie jest zachęcająco, do te¬ 
go dochodzi jedynie rok gwarancji (wiele firm 
proponuje obecnie 2 lato). Mimozę urządze¬ 
nie jest naprawdę porządne, zostań owiałbym 
się poważnie nad jego zakupem. < 


0E£M 


AG Neovo wystrzeli- _— 
to na orbitę nawy / 
panoramiczny mo- I 
mtor-CW19. / 

Dedykowana raz- / 
dzidczość tego / 

LCD to 1440 j 
x 900, Cifls ra- 

■ -tiki -f 

akcji wynosi ■ 

4 ms, kontrast 

- 500:1, jasność 

- 300 cd/m2, rozmiar 

plamki - 0,285 mm, kąty obserwacji - 150 stop¬ 
ni w poziomie i 130 w pionie* Monitor mu wymia¬ 
ry 510 x 425 Jt 145 mm i waży 5 kg. Producent 
duje 3 lato gwarancji na sprzęt, ceno brutto 
wynosi 1100 zl. 


zwala przeglądać pliki tekstowe, które zapisa¬ 
łeś na dysku, Niestety, player radzi sobie jedy¬ 
nie z kodowaniem środkowoeuropejskim 
(ISO-8859-2), teksty źródłowe trzeba więc prze- 
konwertować samodzielnie w komputerze. 


S trider umożliwia odtwarzanie muzykę 
oglądanie filmów, słuchanie radia, prze¬ 
glądanie zdjęć, czytanie e-booków, nagrywanie 

(również z radia). 
Posiada jeszcze 
wiele innych, bar¬ 
dzo użytecznych 
funkcja, których do¬ 
tąd nie spotkałem 
w przenośnych 
playerach, 


Pródu 

ĘfnlT 


btt p:/7 www. m o n ta .tc nt. p I J 


Obrazki przeglądać mażesz m,in, 
w trybie sttdeshow. Jakość plików gra¬ 
ficznych i wideo jest zaskakująco dobra. Oczy¬ 
wiście filmy również trzeba przerobić na for¬ 
mat AMV. Progrbm akceptuje piski źródłowe 
typu: AVl, QT r \ZO&, MPEG, WMV, WMA, ASF, 
MPG, RAM, RMVB, DAT, RMMOV J . Firmw r are 
zawiera ponadto dodatkowe opcje, jak np. wy¬ 
bór rozdzielczości docelowej (9G x 64, 
128 x96 r 128 x 128). Radio wyposażono 
w tryb automatycznego wyszukiwania stacji 
(87-108 MHz i 76-90 MHz). Możesz zapisać 
oż 40 kanałów. Dostępna jest również opcja 


Djfłtryb. 
w Palsci: 


http:// www.łnontfl^flm.pl;' 


m^lotowo obudowo ♦ dohiej pfc&it i 
ekron * olbrzymio l:ciŁo funkcji: 
iap-cjl * moilirtośc upgrade'u 
ffnmareu ł nitwieUtiE- pobory ty 


llobfj jotośei ilucłiawŁi 1 brak Iry 
bu użytkownika w korćktow barw 
* n*e n oj lepszo no wigocja posto- 
cjocb fodiowycti * kodowanie iofi- 

taw lylko w ISO (Europo Środkowo? 


Podczas odtwarza¬ 
nia muzyki na sto¬ 
sunkowo dużym, 
kolorowym wy¬ 
świetlaczu mieści 
się szereg informa¬ 
cji dodatkowych. 
Jest możli¬ 
wość wyświet¬ 
lania nie tylko 
1D3 Tag, ale 
nawet tekstu 
piosenki! Na 
płycie z oprogra¬ 
mowaniem znaj¬ 
duje się LCR Edi- 
tor, dzięki któremu 
prze konwertujesz 
dowolny tekst. Za¬ 
kładko DBook pi> 


Żradta- ACłNietwa 


kgtnrflwy wyiwjetlttifc LCD 1,5' (SS 000 
kolorów) 

objf^gp fermato jopisu pika w: MP3-, 
WMA, wmv, ASF1WAV 

fermotu plików; AVf, hiPIGpo 
kc-riwt isji do AMV iprogfarn w ze^awiej 
próbVcw□ nit MPi: B Rb J i 3Zt) Kb■ s 
odlwnrza abrti£y; JPG, GIF, 0MP 
transmisja danych: USD 2,0 
za ułan it: wb udawany ok umil I e tar n tawo 
jenowy 

tłuchowki. praedlozocE USC i płyto i pro¬ 
gramami efe PC W iMtawie 
pas mo p rt ep.os w* io: 20-20 0 D 0 Hi 
wymiary: GS mm u 40 mm 1 1S mm 
wago:35 g 

gwarancja: 24 jr.ftsipLt- 


Appłe wypuściło dwu pierwsze Moc 
Mini z procesorami Intelu: Core 
Solo (1,5 GHz, 

2 MB cache L2) 
i dwurdzcniuwy 
Core Duo. Do wy¬ 
boru kilko HDD, 
największy to 
120 GB 5400 rpm ^ 

SATA, poza tym na¬ 
pęd napęd Combo,, Bltle- 

tooth 2.0, 4 porty USB i 1 FireWire. Wymiary 
Maco to 6 x 16 x 5 cm, a waga - 1,3 kg. Cena nie 
zejdite poniżej 600 zielonych. 

Z ra Tarnsbardworc 


nagrywania i radia: WAV (32 kb/s) lub AG" 
(8 kb/s). Szkoda, że po zapisaniu stacji, możesz 
je zmieniać jedynie w przód. Przy dużej liczbie 
kanałów jest to dość niewygodne. 


Strider MP4 bardzo pozytywnie mnie zasko¬ 
czył, Biorąc pod uwagę relację ceny da jakości 
i możliwości, Jest ta naprawdę bardzo intere¬ 
sująca propozycja. 

1 Konwersji dokonuje si? no komputerze. Strider 
musi mieć plik w formacie AMV. 


Strider mu wielkość pudelka 
od zapałek. Juk upchnięto : 
w tak małym urządzeniu 
taka masę funkcji i opcji?! 


Można by napisać, że wygląda to 
sexy, ale czy ta na pewno ramię 
kobiety? 


Zrób sobie mmikaraokc 


Przeciętne słuchawki to jeden 
z niewielu słabych elementów tego 
urządzenia. 
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zwarta obudowp. ^dparno na upCid- 
kiiwil-god ■ Imnnlnin prosta, wy- 
gndne nawigacja - pamięć 20 
sfgęji radiowych - dobitj jOVi3Śęi 
s fu eh p w ki - lekki i liicwklki 
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stp^unkowa niewrplkiej: pojemnpśęi 
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Autor: Krzysztof Piskorski 
Wydawca: Runa 
Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękko 
Cena wydawcy: 24,50 zł 


Autor: Guy Gewriel Kay 
Wydawca: Mag 
Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękka 
Cena wydawcy: 30 z* 


geniuszy 


|INFQ 


Dane techniczne 


Przyciski po zwalaj a zapisywać, 
„przewijać", usuwać strony z pomięci 
G-Note. 


S-Mote jest zasilany czterema baterio mi 
AAA, co Wystarczy na min. B godzin pracy 
(tyle był włóczony i używany w redakcji). Ja¬ 
ko przenośny notatnik G-Note pozwą la 
no zapisanie do 100 stron (wbudowane 
32 MB pamięci}. Możliwości urządzenia 
można znacznie zwiększyć, dokupujqc kartę 
pamięci SD (panel ma wbudowane odpo¬ 
wiednie gniazdo). 

Kopiowania notatek dokonuje się za 
pomaca dołączonego programu G-No- 
te Editor* Jest to trochę uciążliwe, bowiem 


ECS bez płyty 


pliki zapisywane 
są w urządzeniu w form ecie TOP. Po podłą¬ 
czeniu do PC musisz przekon wertować je naj¬ 
pierw na SPI, a jeśli chcesz korzystać z pro¬ 
gramów do edycji graficznej (w rodzaju do¬ 
łączonego PhotolmpcictXL), to znowu musisz 
zmienić format, tym razem na JPG, Szkoda, 
że nie rrogą od razu zapisywać się do popu¬ 
larnych jotpegów. 


jeszcze jedno uciążliwość dotyczy dołączo¬ 
nego kabla, wyposażonego w nietypową 
wtyczkę mini USB, Po pierwsze, w razie zgu¬ 
bienia kabelka mogą być problemy z zaku¬ 
pem nowego (chyba że nie będzie problemu 
z zakupem od producenta). Po drugie, gniaz¬ 
do USB osadzone jest bardzo głęboko w obu¬ 
dowie sprzętu. Trzeba się napocić, żeby 
umieścić wtyczkę - jest spore ryzyko, że pod¬ 
czas którejś próby jedno lub drugie zostanie 
uszkodzone. 


Słuchaj swego głosu t poczuj miękkie 
gąbki no uszach! Zdobądź słuchawki 
z mikrofonem USB dockphones 
MM54! 


Firma ECS nie ogranicza się tylko da produkcji 
płyt głównych dla naszych pecetów. EM-206 to 
odtwarza cz AV wy po sażony w 2-co Iowy wyświ e t- 
locz LTPS LCD, pomięć flash typu WAND o pojem- 
naści 128, 256 tub 512 MB, Łączność zapewnia 
Sluetooth v1>2 i wyjście TV o jakości Dl DVD„ 
Waga to tyłka 260 g, Urządzenie pojawi się na 
rynku na dniach. Cena nie jest jeszcze znana. 


* łsii;Ja*cfio pamięć- 32 MB 

* i!fti na lortę £0 

* ii«ba przycis/d*;: 6 

* ifl£ilon!ę -i fcalf i-fr AAA {dHug-Dpis; 1 AAA) 

* TOiiłzielr^aść 1 tt0Q Ipi 

* AJElkoić obszaru procy; Z 16 X 279 mm (A4) 
- delgciUTiy ffcoreszyt 

■ do 130 zap-om^td-rlych stron 


Nie musisz się już martwić, że zgu¬ 
bisz notatki. Możesz nawet zająć się 
ech dystrybucją no masową skalę. 


Mimo wszystko G-Note 7000 to urządzenie, 
które na pewno zasługuje na uwagę. Wy¬ 
soka jakość wykonania niewielka waga, spo¬ 
re możliwości (dołączone oprogramowanie) 
skuszą zapewne wiele osób, £ 


Złoto i brylanty 


Wbite Lakę - brytyjska firma specjalizująca się 
w produkcji pamięci proponuje: luksu¬ 
sowy flash USB ze złotym opakowa¬ 
niem i brylantami. Cena tego cacka 
to „zaledwie 1 * 3 500 dolców za sztu¬ 
kę, Jak twierdzi przedsiębiorstwo 
- tego typu produkty maja na 
celu otworzyć drzwi na 
nowy rynek. 

Żratfto whttclak* 


Wystarczy prawidłowo odpowiedzieć tia pytanie 
i wysiać SMS-a! 

Kto jest producentem 
słuchawek MM54? 

A. Szewczyk Dratewka 
B f Adam Słodowy 
C, Manto Multimedia 

Odpowiedź wpisz według schematu CLSD,X 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź no pytanie ko n kur- 
Sowę A !B iub C) i wyślij $M5-em pod numer 7164 

Koszt -wysłania SMS^a to 1 ,22 zł brutto 1 1 zr netto i. 

Na zgłoszenie czekamy do 9 maja 2006 r. 


Fundatorem nagrody 
jest Manta Multimedia 


Wew 


powieść powstała na 
podstawie przebojowe' 
go serialu telewizyjnego 
Jeffreya Liebęrn, J.J. Ab- 
ramsa i Demona Linde- 
lofa. Cała akcja rozgrywa 
się na tajemniczej tropikal¬ 
nej wyspie, gdre 43 ocalałych z katastrofy lotni¬ 
czej próbuje przetrwać. No przeszkodzie stoją nie 
tylko trudne, prymitywne warunki i niebezpieczna 
przyroda, ais również poszczególni ludzie... Przy¬ 
jaciele, wrogowie, rodziny i osoby zupełnie sobie 
obce musza działać wspólnie, jeśli chcq po¬ 
trwać. 

Catherine Hopka mo w swoim dorobku kilka ksią¬ 
żek dla dzieci, podręcznik do nauki języka francu¬ 
skiego, papierowe wersje takich hitów jak fanta¬ 
styczna czwórka' czy /Potwory i spo Ika Czy 

książkowa wersjo ,Zagubionych" może do¬ 
starczyć nam tyle samo wrażeń co film? Mó¬ 
wiąc szczerze, to raczej niemożliwe, ale Fam se¬ 
rialu mogą sięgnąć po tę oazycję. 


Auto: : Cothy Hcpka 
Wydawca: Am ber 
Rok wydania: 2006 
Edycja: oprawa miękka 
Cena wydawcy: 14,9Q zł 


Opowieść 

Piasków. 

Najemnik 


Lwy 

Al-Rassanu 


G.G, Kay jest Kanadyjczy¬ 
kiem, którego bogaty dorc^ 
bek w Polsce jest praktycznie 
nieznany (do tej pory opub¬ 
likowano jedyne powieść 
Jigano"). Warto nadmie¬ 
nić, że Kay pomagał Chri- 
stopherewi Tolkienowi w opracowaniu i przygoto- 
dodruku ,Silmorillianu' J.R.R. Tolkiena 

„Lwy AhRassanu* ukazują zmierzch XI wiecz¬ 
nego imperium arabskiego. No tle historii 
trzech bohaterów wywodzących się z rożnych krę¬ 
gów kul Torowych autor analizuje zjawisko ńieto- 
leraacji i fanatyzmu religijnego. 

Dżadycł (czciciele ooga-słorket, Dżada), aszaryd 
(wyznawcygwiozAAsiara) i plemiona Kmdothów 
znajdują się na skraju wojny. Splot niezwykłych 

wydarzeń rozdzielających lody jednocześnie zbli 
za do siebie przypadkowe osoby, przedstawicieli 
każdego z nich. 

G G Kay posioda cenną umiejętność pisania 
prostym językiem o trudnych rzeczach. Na tle 

wydarzeń historycznych zadaje pytama o nas sa¬ 
mych i podsuwa odpowiedzi. Warta je poznać. 


Producent 
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jflkdśt wyka ntrrirO * dofqc;gny tęsiaw 
dodotkowyci kartridżów do dfugcplsu ■ wyŚTffel- 
latz informując/ m.in. o liczbie wykorzystanych 
strtin ■ opcja korzysta mci z cyfrowej podli odki 
i tf ugapisg jakj iradycyjnej myszy * dodatkowy 
slot na kartę SD 

1 

dyslaleŁ-a ze zmianq formatów * Żk IO prej ektfl- 
cjniaido USB » stasunkowe wysoce ttfia 

/ cna %śfr^Martt\ 

k mw Jj 


79 gramów 
przyjemności 


104 to przenośny, lekki odtwa¬ 
rzacz firmy Archos. Na pokładzie 
znajduje się dysk o pojemności 
4 GB Player posiada 1,5 -ca la wy, 
kolorowy ekran QLE0 t Urządze¬ 
nie odtwarza pliki w formacie 
MP3, WAV, WMA i obrazki JPEG, 

Wbudowany akumulator umożli¬ 
wia do 14 h pracy. Premiera stoczwórfei (mnie 
się kojarzy z Syreną 104) juz w maju. Cena ta 
około 150 zielonych papierków. 

Zf&frc Archos 


Lost. 

Zagubieni 


.Najemnik" to drugo po 
„Wygnańcu' powieść z cy¬ 
klu „Opowieść Piasków" 
Krzysztofa Piskorskiego, po¬ 
czątkującego autora publi¬ 
kującego dotychczas m in. w ,Nowej Fantastyce’. 

Fabuła książki osadzona jest w Ocalonej Kra¬ 
inie, świede przypominającym muzułmański. 

Akcja Najemnika’ wykracza tym razem daleka 
pozo Ter Halik - Święte Miasta, które to była głów¬ 
nym miejscem zdarzeń w „Wygnańcu". 

TeTHolik f-adzone jest przez okrutnego i bez¬ 
względnego proroko Vezamara. Tylko kilka grup 
sprzeciwia się jego władzy. Do jednej z nich pr^y- 
łącza się Nahar ATiamok, jeden ze Świętych Jeźdź¬ 
ców. Nie wie jednak, ze spiskowcy będą musieli 
zmierzać się z kimś znacznie potężniejszym od w 
zamcrc-Od pustyń Tel'Halik po bezbrzeżne ste¬ 
py Youranu - cały świat szykuje się do wojny. 

Powieść Piskorskiego jest napisana niezwykle żywo. 
barwnie i z rozmachem. Od pierwszego do ostat- 
niego zdania nieustannie trzyma w napsęciu. 


G -Note 7000 to nic in¬ 
nego jok elektroniczny 
notatnik. Urządzenie umoż¬ 
liwia zapisywanie notatek 
w formie klasycznej {długopisem 
na kartkach formatu A4) i równo¬ 
cześnie jako pliki elektroniczne, któ¬ 
re potem możesz przeglądać, edyto¬ 
wać, kopiować rtd. 




























































































CUCH/ No i co wy na to? Kto by nie 
chciał takiej mamy, nie? Nowe karty gra¬ 
ficzne w prezencie, moina pogadać 
o grach przy obiadku. Co prawda istnie¬ 
je ryzyko, że kiedyś mama nie zdzierży 
i zaserwuje kopnięcie z półobrotu, ale 
za to ten dreszczyk emocji! 


Ekshibicjonistkę 

krowę z Tyrolu we rrakt. 


Pani Kasi gratulujemy zdrowego podej 
ścig do latorośli l życzymy permanen 
tnego „klimatu". 


Stay the position! 


(...) Chodzi mi o to, że z gier można się 
wiele nauczyć. Ja na przykład mam ta¬ 
kiego kota, który wszędzie za mną łazi. 
Raz się wkurzyłem i do niego: „Stay the 
position! 77 (CJ z GTA tak móvAł do zie¬ 
lonych) i dodałem słówko „madafaka. 
Efekt był porażający! Kot zostawił mnie 
w spokoju, jeee r a ja poszedłem z tego 
wszystkiego pograć w SanAndreas. Tak 
swoją drogą w związku ze zbliżający¬ 
mi się urodzinami Ryżegokota (tak ma 
na imię ) proszę Was serdecznie o za¬ 
mieszczenie w Clicku recenzji jego ulu¬ 
bionej karmy „Friskies”* No co?! Prze¬ 
pis na kalafiora mogliście dać, a tej 
recenzji nie?! 

Dobra, pozdrawiam całą ekipę, od re¬ 
daktorów, po sprzątaczy i ich koty! 


Gorącą jak piekło grę 

TOGA Race 
Dri ver 3 


rmon dostajesz nagrodę. Gdzie jest haczyk? 
Wygrywają tylko trzy pierwsze osoby każdo¬ 
razowo będziemy publikować listę zwycięzco w i. 
Otrzymanych przedmiotów nie odsyłamy! 


Reguły zabawy sc proste. Waszym 
zodcniemj est wy szu kcm> n ietypowe cc-go dże¬ 
tu, śmiecia lub innej zobawki. którą sobie umy¬ 
śl'my. Pakujesz sprzęl wysyłasz dc nos. W za- 


W lelkie dzięki za od¬ 
zew w sprawie ko¬ 
miksów. Temat na pew¬ 
no pojawi się w Niebieskiej Skrzynce, 
zbieram wasze listy, kataloguję, przy¬ 
cinam, zamazuje flamastrem brzyd¬ 
kie wyrazy, poprawiam „ktury" na 
„który" } takie tam. 


Fajniejszy Ust mógłby napisać tylko 
Chuck Norris! 


Matka Polka 


wymieniam muza Wiersza radą te karty 
graficzne (serce matki) ech ... a czasem 
kiedy mojego dziecka nie ma t po cichut¬ 
ku poklikam sobie w „Simsach 7 '. Dzięki 
Wam łapię, jak to mawiacie, „klimat 7 . 

Matka Polka (wersja współczesna) 


W tym numerze znowu trzy komiksy, 
więc pióro i klawiatury w dłoń, pisz¬ 
cie, co o nich myślicie. A, niech stra¬ 
cę, najciekawszy list w tym temacie 
też uhonorujemy nagrodą. 


wiksacl? 


Przyznam szczerze, że czytam Wasze 
pismo w celach szpiegowskich. Tak na¬ 
prawdę fanem jest mój 18-letnisyn. Gra 
długo i ?iamiętnie od wielu lat i z wie¬ 
kiem wcale mu nie mija. Jedno jego 
szczęście, że uczy się dobrze (nie wiem 
jak to się dzieje, bo się nie przykłada). 
Jest na profilu informatycznym , Pewnie 
myśli 7 że jak będzie informatykiem, to 
w pracy będzie pogrywał. Podbieram 
mu te jego (czyli Wasze) pismo i jestem 
na czasie , Przydaje mi się to, ponieważ 
jak nie gra, to mówi... a mówi dużo 
ograniuJezu! Czasem chciałabym jak 
Chuck Norris z półobrotu, ale przecież 
to moje dziecko (...). Z dwojga złego im¬ 
ię rozmawiać niż oglądać te rozkawał¬ 
kowane członki i fragmenty mózgu roz- 
pryśniete zgodnie z zasadami fizyki 
(błeee„.)Nowięcsobie Czytam, a nawet 


CUCH./ Uważaj lepiej na tego kota. Zdzi¬ 
wisz się jeszcze, jak wywali ci rodziciela 
z samochodu i odjedzie jego wozem. Ca 
do Friskas, to jestem przekonany^żejed- 
nak więcej chętnych znalazłoby się na 
kalafiora. Oczywiście pomijając Ryże- 
gokota. 


Dla zainteresowanych: Naczelny na¬ 
dal nie chce słyszeć o rozwodzie, 
a krółik-mmiaturka-Nacza niestety 
poroniła. W tym całym nieszczęściu 
dobra wiadomość. Jest szansa na ko¬ 
lejną dążę! 


Obiecanki cacanki 


Herr Odyn 


(.„) Obiecywaliście że pokażecie swoją 
tożsamość na stronie www. Gdzie to 
jest? 


Nagrodę Niebieskiej Skrzynki 
otrzymuje autorka listu „Matka Pol¬ 
ka 17 . Gratulujemy. 


(do Herr Odyna) Powiedz dla Rednacza 
żeby dał na listy 4 strony i publikuj listy 


'Z Nętiinanfi.DuJr - y E 


CHWALMY PANA! 
WYDARZYŁ SIĘ CUD! 


JESTEM 

PRAWIE 

PEWIEN. 


MÓWISZ. ZE MOJ 
KOMPUTER ZNOWU 
DZIAŁA? 


DZIAŁA! 
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f ACH CÓŻ ZA > 
POGODNY. AA4Q\n 
P0fMJ|£K V TYfl 
ROKtr IAT& TEDZIE 
trtJATKOWJ 
V FJEME A 


JIIEOP0DAL 


^PRZY&YlMfl Z 
PRZYSZŁOŚCI 
rtŁODY PADAtfANJE 
^ NIGDY SIE WE 
RYLE/ > 


r M$HE> JASHE >. 
WSZYSCY TAK JIÓWmJ 
A JAK PRZYCHODZI 
CO DO CZEGO, 

^ ZAWSZE LEJE, J 


5ER10* 
r TO POWIEDZ, CZY 1 
DUKE łUKEfl FOREVER 
l V KOfiCU . 

W SIE UMZE^ 


r DL4CZEG0? ^ 
DLACZEGO 
ROZDRAPUJESZ 
v STARE Raut t , 


idiotów (a potem ich besztaj na łamach 
msma) oraz upodobnij się do Smugglera 
z CD-Action , 

Dajcie dział humorystyczny zamiast 
ostatniej strony i 

MexoDio 

ClltK/ OK, raz mogę opublikować. 
Besztam etę. 

Natomiast z upodabniania sięSmugga 

z CDA będą nici, bo 


podobizny! No, chyba że wariacje czy- 
teiników w rodzaju zdjęć różowych po* 
śludków lub insze pomysły, które jednak 
nikogo nie przekonują. Nie no, o 4stro¬ 
nach to zapomnij, A to, co jest na ostat¬ 
ni efst ranie - gdzie mamy upchnąć? Do 
kieszeni? 

Zdjęcia naszych facjat może kiedyś się 
pojawią. Pytonie tylko: po co? Żeby mat¬ 
ki mogły straszyć nimi dzieci? Ale nie 
mówię .nie". Niech bachory mają za 
swoje. 

• •• 

Dżem dobry!! 

Jestem nastolatką imam pytanie: czy 
żadna inna dziewczyna (13-16 lat) nie 
czyta Clicka?! Przecież to zajefajna ga¬ 
zeta, nie jakieś zmazane hravo czy co 
tam jeszcze jest!! 

Droga redakcjo przydałyby się wasze 
zdjęcia, bo jak myślę oHerr Odynie to 
zawsze wyobrażam sobie (niestety nie 
przystojnego faceta ale) wielką t nie¬ 
bieską , gadającą skrzynkę pocztową 
z kłami guźca . Naczelnego nato- 
miast wyobrażam sobie jako nad¬ 
żartego , chodzącego trupa z Dooma 


z tego, co wiem, nie ma 
na świście całym jego 


YLI LISTY 
ab KOSMITÓW 


Dlaczego nie ma wersji klika z dy¬ 
skietkami ? Sam z CD i DVD a dy¬ 
skietek met! 

Car 

<J}CU/ Oj Sasza, a ty znowu swoje. 
No stadionie i tak nikt ci tego nie 
kupi. A ostatniego cara rozstrzela¬ 
li, więc uważaj. 
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(kiedyś daliście takie zdjęcie). Alenie 
ma powodu do zmartwień! Bardzo lubię 
wielkie, niebieskie , gadające skrzynki 
pocztowe i nadżarte trupy ;). Nawet 
Chuch Norris nie jest taki fajny jak WY! 
Click rulesl! 


Jeśli to się zmieni, roztrąbimy ta na ca¬ 
ły świat* 

• •• 

Chcę zwrócić uwagę! 


Mara Jadę 

CUCH/ I znowu zdjęcia, ale się uparli¬ 
ście. No, moje zdjęcie masz w każdym 
numerze, ja k słusznie zauważy fas, Tylko 
kły chowam, bo to jakoś tak niegrzecz¬ 
nie wystawiać. Co do Naczelnego, to 
nikt go jeszcze chyba nie porównywał 
do trupa. Chodzi po redakcji zamyślany 
t mamrocze: „ale gdzie nadżarty, 
gdzie? ^ 

Dzrzusie! Dziewczyno! Chcesz sprowa¬ 
dzić na nasze głowy kapnięcia z pół¬ 
obrotu!? Myślisz, że chcemy polecieć 
w kosmos bez skafandrów?! Z całą sta¬ 
nowczością zaprzecza myl informujemy, 
że Chuck był i jest najfajniejszy! 


Donoszone co miesiąc 


.Prszę, ponieważ chciałbym zwrócić wa¬ 
szą uwagę na pewną rzecz: LIST NU¬ 
MERU. Ostatnimi czasy czytelnicy za¬ 
częli wysyłać coraz (ironia) śmieszniej¬ 
sze listy z nadzieją, iż staną się właśnie 
LISTEM NUMERU Sądzę jednak, że nie 
o to w tym wszystkim chodzi. W dziale 
listów powinien zostać otwarty jakiś te¬ 
mat (np. piractwo t informatyka w szko¬ 
le -jak było kiedyś), a użytkownik z naj¬ 
ciekawszą opinią powinien zostać na¬ 
grodzony : 

uczeń Chudka 
yershuachu 

CUCH/ Generalnie jestem za, Tylko jed¬ 
na rzecz. Jeśli ktoś wywali pięciostro- 
nicową epistołę, to trudno, żeby się ono 
zmieściło. Jeśli chcecie poruszyć jakiś 
drażliwy temat, zapoczątkować pewną 
dyskusję, to OK, tylko poproszę zwarty, 





„ Dartfc Maul 


Jak mógłbym zaprenumerować wasze 
czasopismo?? Łubie je i chciałbym abv 
donoszono mi je co miesiąc . Czyż to nie 
cudowne: pewnego dnia wstajesz sobie 
z rana po długim, pięknym śnie (o tym 
jak ustanoioiłeś rekord świata w thps3) r 
a tu dzwonek do drzwi i w progu staje 
listonosz z nowiutkim Clickiem w ręce . 
Zasiadasz na fotelu i czytasz o nowin¬ 
kach w świecie gier , Pomyślcie o tym . 
Z góry dziękuje zaprzeczytan ie (nawet 
jak nie przeczytacie). 


jasny tekst. ! oczywiście nie o du^Se 
Maryni. 

ję nauczysz kopać jak Chuck, 
masz etat. 


CtICK/ Myślę, myślę.., A nie lepiej, żeby 
to była np. roznegliżowana panienka 
i to ono ciepłym, seksównym głosem 
czytała by ci o nowinkach w ś wiecie gier? 
Oczywiście na fotelu. Pomysł o tym. 


Wątek prenumeraty przewija się w wa¬ 
szych listach bardzo często. Powtarzam 
więc znowu, że niestety, z przyczyn nie¬ 
zależnych od nas, prenumeraty nie ma. 


■ - 1 - ■ ■ ■ 

Keirn Kr-ightley to aktorka najmłodszego 
pokolenia (rocznik 1SS5), Większość wi¬ 
dzów pomięto jq przede wszystk nzme- 
gahitu,Piraci* Karaibów: Klątwo Czarnej 
3 er|y ,r (zobaczymy jo również w kolejnych 
dwóch filmach z serii) i z * Król a Artura". 
Ostatnio zagrało w ^Domino" oraz .Du¬ 
mie i uprzedzeniu". 


Dział reklamy 

Katarzyno Jabłońska (Daioł Reklamy - Dyrektor Zorzo 
dzc ocy), Janusz Jędrzejczak , Uyrektarus Mcutimusj, 
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tel(0-22) SIS-35-17. Fuks (0-22) 516-35-60. 
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OSTATNIA STRONA 


i Tl: 


Redakcjo Clicka. chód zatwardziali PeCetowcy, grywa ad czasu do czasu na konsol cch. 
W tym miesiącu: najwięcej czasu spędziliśmy przy,.. 


□regon Ouest: Jnurneg uf ttiH 

CursBd hSfig 


Japoński RPG tak tradycyjny, jak ta tyłka możliwe 
- fabuło jest liniowo i prosto [czarodziej rzuca klątwę 
aa króla i królową), walki rozgrywane są w systemie tu¬ 
ro wym, u większość z nich to pojedynki losowe, przeciw¬ 
nicy zaś to nic pokryte łuskami smaki i orki, którym 
śmierdzi z buzi, tylko kolorowe ropuchy i kocury naryso¬ 
wane w stylu taninie. Po tych ostatnich sło¬ 
wach połowa z wos już przestała czytać tę 
notkę, zostali ze mną tylko ci, którzy pomy¬ 
śleli saHe -Anime-żobskp? Brzmi cieka¬ 
wie!*. Dla nich mam dobrą wiadomość: 
jeśli ktoś choć odrobinę lubi japońskie 
erpegi. Dragon Quest: Jaurrcey of the 
Cursed King pokocha na zabój. 


'W 
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□river: PeraUel Lines 


Powrót do formy, niestety nic wielki. Poroilel Lines to 
tuko gro, jaką powinien być Driv3r - solidnie wyko¬ 
nano, pozbawiona bugóWj porządnie zrównowa¬ 
żono, przetestowano pod względem niemądrych, de¬ 
nerwujących misji (choć i tu z 3-4 zadania można by 
wyrzucić). Tak powinien wyglądać Driverna konsolach 
obecnej generacji - dobrze, ze w końcu go mamy! 


1 




EhB 

Wyjątkowo fajna giera logiczno! No dziesięciu rozle¬ 
głych poziomach ratujesz różne ofiary losu do pułapek, 
takich jak na elektryzowana podłoga (czyli „posadzka 
pod napięciem") czy wypełniająca się wodą jaskinia 
- wszystko w oprawie graficznej utrzymanej w nie¬ 
samowitym stylu rodem z Cartoan NetWork. 
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Sero 3: The Tarmerted 

The Tormented to gra tok przerażająca, że i bać się strach 
- nawet najtwardsi weterani konsolowych horrorów po¬ 
czują w żołądku skurcze przy niektórych scenach Project 
Zero 3. Polecamy tym, którym podoba! się film 
„Shutter: Widmo'" - cola serio Project Zero to właści¬ 
wie interaktywna wersja tego obrazu (ale lepsza!). 
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_j Suihoden TacticB i 

Kolejna udana odsłona cyklu Surkoden, tym ró¬ 
żem skoncentrowana niemal wyłącznie na wal¬ 
kach - jak ta w R PG-ach ze słówkiem Tactics w tytule. 
Ciekawy system walki, o przede wszystkim kilka inte¬ 
resujących pomysłów przy rozwoju postaci wystarczy¬ 
ły, by przytrzymać nas przy ekranie na wiele godzin. 
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Gry komputerowe to wielki bi 
znes, □ jeśli jest biznes, muszą 
być i reklamy. Ta podstrona ser¬ 
wisu Gam ePresstire.com zawie¬ 
ra ponad trzy i pół tysiąca tele¬ 
wizyjnych reklamówek gier kon¬ 
solowych i komputerowych 
z różnych krajów świata. Szcze¬ 
gólnie worta zwrócić uwagę no 
to, co w tym temacie robi się 
w Japonii kupo śmiechu 
gwarantowana. 







mureraaH 


Shadowbane 


Producenci gier MMORPG różnię radzą sobie 
z sukcesem World of Warcraft jedni zamyka¬ 
ją wyludnione przez migrację graczy serwery, 
inni oferują swoje gryzą darmo, bez żadnych 
opłat. Niedawno na toki właśnie krok zdecy¬ 
dowali się administratorzy gry Shadawbane, 
sieciowego RPG-o utrzymanego w konwencji 
fantasy. Niegdyś chwalona oprawa graficzna 
nie robi już dziś wrażenio, ale ciekawy świat 
i przyjazny system rozwoju postaci to 
wciąż atuty tej gry. A poza tym można w nią 
pograć za darmo więcej informacji na ten 
temat znajdziesz no stronie producenta. 


Frontier 


Jeśli myślisz, że seria GTA, dająca 
graczom możliwość swobodnego 
eksplorowania wirtualnego mia¬ 
sta, to największe osiągnięcie pro¬ 
gramistów zajmujących się grami 
komputerowymi, nie jesteś w tym 
osądzie osamotniony ale dzieje 
się tak tylko dlatego, że dziś molo 
kto pamięta już grę Frontier, w któ^ 
rej u stóp gracza leżało... cała ga¬ 
laktyka. Frontier był symulatorem 
życia awanturnika, który równio 
dobrze mógł stać się pilotem woj¬ 
skowych krążowników kosmicz¬ 
nych, jak 1 przemytnikiem szmug- 
fującym cenny towar no pokładzie 
swojego stateczku. Po Front ierze 
podobnych prąd u kej; było już 
trochę (ostatnio X3: Reunion), 
żadna jednak nie do wała takiej 
swobody - i równie wielkiego 
świata gry - dlatego właśnie cze¬ 
kamy na remake tego tytułu. A po¬ 
dobna takowy powstaje... 


Do ściągnięcia ze strony 


http://www.shadowbane.com ' [850 MB] 
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Dołącz do elitarnego oddziału jednostek specjalnych 
walczącego na terytorium wroga 


Rewelacyjna grafika doskonale oddająca klimat walki 

w dzikiej dżungli 


charakterystyczne obszaru Twoich działań 


IntfliaclluH 
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SIDMEIER'S 


To juz nie jest strategia roku, 
ale strategia kliku ostatnich lat 

Ocena: 9,6/10 V v* 


t Nouw królowa gier strategicznych 
Chi lim thn IV tu gra wybitna ," 

Ocena: 5+/6 


t Jedna ą najlepszych gier, w jakie 
gra len? ir całym swoim życiu F 


Ocena: 9+/10 


PO] ,SKA EDYCJA GRY TO 

Angielska wersja gry na płycie DVD. ' - 224-stronicov J 

Dodatkowy płyta CD z,patchem polo* w języku polsł 

nizującym grę do wersji z napisami. - Drukowane dr 
Kompletny drukowany poradnik do gry. - Cena 99,90 PI 




Uwaga! Informacja dla klientów, którzy zakupili wcześniej angielską wersję gry, 

W momencie premiery polskiej edycji Cfrilization 4 na stronie wwwxenega.pl dostępny 
będzie bezpłatny partch polonizujący grę, działający tylko z oryginalną, angielską wersją gry 
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